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ABSTRACT 
 

Learning Media of CPNS test mostly still using manual methods like doing task 

or reading books and e-books which is certainly has many shortcomings. By the 

development of information technologies presents many learning applications wich is 

utilized Internet technology wich is called e-Learning and mobile phone technology 

which is called mobile learning (m -learning).  

The purpose of this research is to create a mobile application for learning media 

of CPNS test with questions that could be updated . Then built a mobile application 

android based learning of CPNS test for user and application data management 

question data by admin based on web.  

Data collection method used is the method of observation and literature study 

while system development method used is the Waterfall model. Testing system on this 

research using the Black Box testing.  

The results of this research is the learning application of CPNS test based on 

Android is client-server expected to help in improving knowledge about questions in 

CPNS test. 

 

Keywords: Android, Client-Server, CPNS test and Learning media
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ABSTRAK 

 

Media pembelajaran tes CPNS kebanyakan masih menggunakan metode  manual 

seperti mengerjakan atau membaca buku dan e-book yang tentu saja memiliki banyak 

kekurangan. Dengan semakin berkembangnya teknologi informasi banyak 

memunculkan aplikasi pembelajaran memanfaatkan teknologi internet yang disebut 

dengan istilah e-Learning dan teknologi telepon genggam yang disebut dengan istilah 

mobile learning (m-learning).  

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi mobile untuk media 

pembelajaran tes CPNS dengan soal-soal yang bisa di-update. Maka dibangun 

sebuah aplikasi mobile pembelajaran tes CPNS berbasis android untuk user dan 

aplikasi pengelolaan data soal oleh admin berbasis web.  

Metode pengumpulan data yang digunakan adalah metode observasi dan studi 

pustaka sedangkan metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall 

model. Pengujian sistem pada penelitian menggunakan Black box testing.  

Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi pembelajaran tes CPNS berbasis 

Android yang bersifat client-server diharapkan dapat membantu dalam 

meningkatkan pengetahuan tentang soal-soal tes CPNS. 

 

Kata kunci : Android, client-server, media pembelajaran dan tes CPNS


