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MOTTO
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RINGKASAN

Bullying merupakan permasalahan sosial yang semakin meningkat, terutama di
kalangan anak-anak dan remaja, dengan dampak serius bagi psikologis, akademik,
hingga kehidupan korban. GAP masalah yang ditemukan adalah angka kasus
bullying masih cukup tinggi di sekolah, meskipun sudah dilakukan berbagai upaya
pencegahan. Data dari KPAI, UNICEF, dan UNESCO menunjukkan bullying fisik
menjadi jenis perundungan paling banyak terjadi. Media edukasi yang sudah ada
masih kurang menarik dan kurang efektif dalam menyentuh emosi audiens,
sehingga pesan pencegahan belum tersampaikan secara optimal. Urgensi dari hal
tersebut adalah kurangnya sarana kampanye kreatif yang mampu meningkatkan
kesadaran masyarakat terhadap bahaya bullying yang informatif sekaligus
emosional agar siswa, orang tua, dan masyarakat lebih peduli serta berani bertindak
dalam mencegah bullying. Tujuan dari perancangan ini adalah menciptakan media
edukasi berupa video iklan layanan masyarakat yang komunikatif, menarik, dan
mampu menyampaikan pesan pencegahan bullying secara efektif kepada target
audiens. Metode yang digunakan adalah metode kuantitatif dengan menggunakan
instrumen terukur seperti kuesioner, data persentase dan jumlah kasus, juga
menggunakan metode perancangan dari studioantelope yang meliputi tahapan
development, pra-produksi, produksi, pasca-produksi, dan distribusi. Prosesnya
mencakup penyusunan ide dan konsep, storyline, storyboard, pengambilan gambar,
editing, mixing, hingga rendering, dengan penyebaran melalui media sosial. Hasil
dari perancangan ini adalah membuat sebuah video iklan layanan masyarakat
dengan gaya visual cinematic realistis yang dapat menyampaikan pesan dengan
kuat secara emosional, sehingga diharapkan dapat menjadi media edukasi yang
efektif dalam mengurangi kasus bullying, menumbuhkan empati, serta mendorong
partisipasi masyarakat dalam mencegah tindak bullying.

Kata kunci : Bullying, Drama, Iklan Layanan Masyarakat, Media Edukasi, Sekolah



ABSTRACT

Bullying is a growing social problem, especially among children and adolescents,
with serious impacts on the psychological, academic, and even life of victims. A
novelty is that the number of bullying cases is still relatively high in schools,
despite various prevention efforts. Data from the Indonesian Child Protection
Commission (KPAI), UNICEF, and UNESCO show that physical bullying is the
most common type of bullying. Existing educational media are still less engaging
and less effective in touching the audience's emotions, so that prevention
messages are not optimally conveyed. The urgency of this issue lies in the lack of
creative campaign tools that can raise public awareness of the dangers of
bullying, tools that are both informative and emotional, thereby encouraging
students, parents, and the community to take action and prevent bullying. The
design aims to create educational media in the form of a public service
announcement video that is communicative, engaging, and able to convey
bullying prevention messages to the target audience effectively. The method
employed quantitative methods, utilizing measurable instruments such as
questionnaires, percentage data, and the number of cases. Additionally, it
incorporated design methods from StudioAntelope, which encompass the stages
of development, pre-production, production, post-production, and distribution.
The process included developing ideas and concepts, developing a storyline,
storyboarding, shooting, editing, mixing, and rendering, with distribution through
social media. The results are a public service announcement video with a realistic
cinematic visual style that conveys a powerful, emotionally engaging message. It
i1s expected to serve as an effective educational tool for reducing bullying,
fostering empathy, and encouraging community participation in preventing
bullying.

Keywords: Bullying, Drama, Public Service Announcement, Educational
Media, Schools
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