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MOTTO 
 

Orang yang tidak mampu melihat kekurangannya sendiri, sulit bisa melihat 

kelebihan orang lain 

(gus baha) 

 

Jangan pernah putus asa saat merasa dalam kesulitan, sebab Allah menyertakan 

kemudahan setelah kesulitan. 

(Gus Baha) 
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Ringkasan 
 

Kabupaten Jepara adalah wilayah diprovinsi Jawa Tengah, Indonesia, yang 

berbatasan dengan Laut Jawa, Kabupaten Pati, Kabupaten Kudus, dan Kabupaten 

Demak. Jepara juga meliputi Kepulauan Karimunjawa. Kabupaten ini terkenal 

dengan beberapa julukan seperti Bumi Kartini, karena merupakan tempat lahirnya 

R.A. Kartini, dan The World Carving Center, karena kerajinan kayu ukirnya yang 

khas. Jepara memiliki potensi budaya, sejarah, dan alam yang besar, serta perlu 

memperkuat identitas visualnya untuk meningkatkan daya tarik dan pengenalan. 

Pemerintah Kabupaten (Pemkab) Jepara menghimbau Kelompok Sadar Wisata 

(Pokdarwis) kembangkan inovasi dan kreativitas di wilayah mereka. Jika tidak, 

desa wisata yang diampu bakal terdegradasi dan berakhir gulung tikar. Oleh 

karena itu, perlu dilakukan perancangan maskot sebagai simbol identitas yang 

dapat memberikan daya tarik dan kesan positif terhadap Kabupaten Jepara. 

Dengan metode perancangan ide, observasi, brief, creative brief, final design dan 

evaluasi. Pemerintah kabupaten Jepara memiliki visi untuk mewujudkan Jepara 

yang madani, berkarakter, maju, dan berdaya saing melalui penguatan sumber 

daya manusia, pemanfaatan sumber daya alam, peningkatan ekonomi, pemerataan 

pembangunan, dan tata Kelola pemerintahan yang baik. Identitas visual yang kuat 

diperlukan untuk membangun citra positif dan menarik wisatawan serta investor. 

 

Kata Kunci : Perancangan, Maskot, Identitas visual, Sejarah, Jepara 
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ABSTRACT 
 

Jepara Regency is located in Central Java province, Indonesia. This regency 

borders the Java Sea, Pati Regency, Kudus Regency, and Demak Regency. Jepara 

also includes the Karimunjawa Islands. The regency is nicknamed Bumi Kartini 

because it is the birthplace of R.A. Kartini, and The World Carving Center 

because of its distinctive wood carving crafts. Jepara has cultural, historical, and 

natural potential so it needs to strengthen its visual identity to increase its appeal 

and recognition. The Jepara regency government (Pemkab) appealed to the 

Tourism Awareness Group (Pokdarwis) to develop innovation and creativity in 

their area because it can prevent tourist villages from degradation and bankruptcy. 

Therefore, the design of a mascot is needed as a symbol of identity that can 

provide attraction and a positive impression of Jepara regency with the method of 

designing ideas, observations, briefs, creative briefs, final designs and 

evaluations. The Jepara regency government has a vision to realize a civilized, 

characterful, advanced, and competitive Jepara through strengthening human 

resources, utilizing natural resources, increasing the economy, equitable 

development, and good governance. Visual identity is needed to build a positive 

image and attract tourists and investors.  

  

Keywords: Design, Mascot, Visual identity, History, Jepara  
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