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MOTTO

1 see now that the circumstances of one's birth are irrelevant. It is what you do
with the gift of life that determines who you are.
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PERSEMBAHAN

Karya Tugas Akhir ini Penulis persembahkan untuk:

1. Orang tua tercinta yang telah mendukung apapun yang Penulis lakukan,
bekerja keras dalam menjadikan Penulis sebagai manusia yang lebih baik
dan berguna untuk manusia lainnya.

2. Almamater tercinta yang selalu mengingatkan Penulis untuk bertanggung
jawab dalam menyelesaikan apa yang telah dimulai, memberi doa, serta
dukungan, sehingga Tugas Akhir ini dapat terselesaikan dengan baik dan

lancar.



RINGKASAN

Café merupakan salah satu peluang bisnis yang saat ini sedang marak di Indonesia
yang kini sudah menjadi sebuah kebiasaan dan kebudayaan baru. Persebaran café
sudah semakin menjamur di pusat kota Solo, hal ini mengakibatkan kompetisi antar
café semakin ketat, yang menuntut pelaku bisnis untuk melahirkan inovasi baru
yang unik dan kreatif. Salah satunya yaitu menyediakan sarana hiburan berupa
board game. Paw Paw Café adalah café yang memiliki konsep cukup unik, yaitu
café berkonsep kucing, dimana pengunjung juga dapat bermain bersama kucing-
kucing yang dibiarkan bebas berkeliaran di dalam cafe. Namun tidak seperti pada
awal buka, pengunjung Paw Paw Café¢ sudah mulai berkurang. Untuk dapat
bersaing dengan café trendi di masa sekarang, Paw Paw Café membutuhkan sebuah
perubahan sehingga konsumer akan ‘terus: berdatangan dan juga menghindari
kehilangan pelanggan. Menambah sarana hiburan board game bisa menjadi solusi
yang tepat untuk mengatasi masalah tersebut. Nantinya board game ini bisa
dipromosikan menggunakan akun sosial media Paw-Paw Cafe dengan harapan
mampu menarik lebih-banyak pengunjung untuk datang ke Paw Paw Café.

Kata kunci: board game, café kucing, board game kucing



ABSTRACT

Cafe is one of the business chances in Indonesia that has become a new habit and
culture. The distribution of cafes has increased in Solo. It has resulted in increasingly
tight competition between cafes and requires business actors to produce new, unique,
and creative innovations. One of them is providing entertainment facilities in the form
of board games. Paw Paw Cafe is a cafe that has a fairly unique concept, namely a cat-
concept cafe. Customers can play with cats freely in the cafe. However, customers at
Paw Paw Cafe have started to decrease unlike in the first opened. In competing with
other cafes, Paw Paw Cafe needs a change so that consumers will be interested to come.
The addition of board game entertainment facilities can be the correct solution to
overcome this problem. Board games can be promoted using Paw Paw Cafe's social
media accounts to attract more customers for.Paw.Paw Cafe.

Keywords: Board Game, Cat Cafe, Cat Board Game
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Laporan Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca dan semua
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