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MOTTO 

“Be the earth wanderer like humpback whale wander sea” 

(Adinda Megumi) 
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PERSEMBAHAN 

Karya Tugas Akhir ini Penulis persembahkan untuk: 

1. Orang tua tercinta yang telah mendukung dan mendoakan selama proses kuliah 

hingga penyusunan Tugas Akhir dan menjadi penyemangat sehingga Penulis 

dapat menjadi manusia yang bermanfaat 

2. Almamater tempat Penulis memperolah ilmu, mendukung dan memberikan 

doa hingga Penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir dengan baik  



 

 

8 

 

RINGKASAN 

Indonesia merupakan negara dengan kekayaan biodiversitas yang tinggi. Hewan 

endemik menjadi salah satu kekayaan unik yang dimiliki oleh Indonesia yang 

keberadaannya terancam punah. Menurunnya luas hutan akibat berbagai aktivitas 

manusia yang merusak serta perburuan liar menjadi faktor utama yang 

menyebabkan menurunnya sebagian besar populasi hewan endemik di Indonesia. 

Sebagai salah satu bentuk kepedulian terhadap ragam fauna endemik Indonesia 

diperlukan sosialisasi terhadap Masyarakat melalui metode belajar dan bermain 

yang dapat disampaikan melalui board game. Board game yang dibuat 

menggunakan kartu sebagai media utamanya yang kerap disebut dengan julukan 

card-board game dengan mengangkat tema tentang satwa endemik di Indonesia. 

Dengan dibuatnya card-board game ini nantinya dapat turut serta dalam upaya 

menjaga kelestarian hewan endemik di Indonesia. 

 

Kata kunci : Card-Board Game, Perancangan, Satwa endemik, Edutainment 
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ABSTRACT  

  

Indonesia is a country with high biodiversity wealth. Endemic animals are one of 

Indonesia's unique riches whose existence is threatened with extinction. The decline in 

forest areas due to various human activities and poaching are the main factors causing 

the decline in most of the endemic animal populations in Indonesia. As a contribution 

to the diversity of endemic fauna in Indonesia, socialization is needed through learning 

and playing methods that can be delivered through board games. Board games are 

made using cards as their main media or card-board games that raise the theme of 

endemic animals in Indonesia. This card-board game is an effort to maintain the 

sustainability of endemic animals in Indonesia.  

  

Keywords: Card-Board Game, Design, Endemic Animals, Edutainment  

  

  



 

 

10 

 

KATA PENGANTAR 

 Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan rahmat 

dan hidayah-Nya, sehingga Penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir / 

kekaryaan HAKI ini dengan baik. Laporan tugas akhir / kekaryaan HAKI ini 

disusun guna memenuhi sebagian syarat dalam penyelesaian tugas akhir S1 

Program Studi Desain Komunikasi Visual, Universitas Sahid Surakarta. 

 Selama perancangan dan proses penyusunan laporan tugas akhir / kekaryaan 

HAKI berjudul ini tidak lepas dari dukungan pihak yang terkait dalam perancangan 

ini sehingga dapat terselesaikan dengan baik. Oleh karena itu dalam kesempatan 

ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih dan rasa hormat yang sebesar besarnya 

kepada:  

1. Sri Huning Anwarningsih, ST., M.Kom, selaku Rektor Universitas Sahid 
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2. Destina Paningrum., SE., M.M, selaku Wakil Rektor Universitas Sahid 
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telah banyak berjasa memberikan bimbingan, kritik, dan saran yang 

membangun dalam perancangan tugas akhir ini 

7. Arif Yulianto, S.Sn, M.Sn, selaku dosen Penguji III tugas akhir yang 

membantu dalam memperbaiki laporan tugas akhir ini 

8. Seluruh dosen pengajar Desain Komunikasi Visual Universitas Sahid 

Surakarta yang telah mengajar dan memberikan ilmunya dari awal semester 

hingga akhir semester 

9. Segenap staff dan karyawan pengajar Universitas Sahid Surakarta 
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disetiap proses pengerjaan perancangan ini 
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kekurangan baik pada teknis penulisan, kualitas karya, maupun materi, mengingat 

berbagai keterbatasan yang dimiliki. Untuk itu, kritik dan saran dari semua pihak 

sangat diharapkan demi penyempurnaan laporan tugas akhir kekaryaan HAKI ini. 

Semoga laporan tugas akhir/kekaryaan HAKI ini dapat memberikan manfaat bagi 

pembaca dan semua pihak yang membutuhkan. 
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