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MOTTO
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PERSEMBAHAN

Karya Tugas Akhir ini Penulis persembahkan untuk:

1. Orang tua tercinta yang telah mendukung dan mendoakan selama proses kuliah
hingga penyusunan Tugas Akhir dan menjadi penyemangat sehingga Penulis
dapat menjadi manusia yang bermanfaat

2. Almamater tempat Penulis memperolah ilmu, mendukung dan memberikan

doa hingga Penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir dengan baik



RINGKASAN

Indonesia merupakan negara dengan kekayaan biodiversitas yang tinggi. Hewan
endemik menjadi salah satu kekayaan unik yang dimiliki oleh Indonesia yang
keberadaannya terancam punah. Menurunnya luas hutan akibat berbagai aktivitas
manusia yang merusak serta perburuan liar menjadi faktor utama yang
menyebabkan menurunnya sebagian besar populasi hewan endemik di Indonesia.
Sebagai salah satu bentuk kepedulian terhadap ragam fauna endemik Indonesia
diperlukan sosialisasi terhadap Masyarakat melalui metode belajar dan bermain
yang dapat disampaikan melalui board game. Board game yang dibuat
menggunakan kartu sebagai media utamanya yang kerap disebut dengan julukan
card-board game dengan mengangkat tema tentang satwa endemik di Indonesia.
Dengan dibuatnya card-board game ini nantinya dapat turut serta dalam upaya
menjaga kelestarian hewan endemik di Indonesia.

Kata kunci : Card-Board Game, Perancangan, Satwa endemik, Edutainment



ABSTRACT

Indonesia is a country with high biodiversity wealth. Endemic animals are one of
Indonesia's unique riches whose existence is threatened with extinction. The decline in
forest areas due to various human activities and poaching are the main factors causing
the decline in most of the endemic animal populations in Indonesia. As a contribution
to the diversity of endemic fauna in Indonesia, socialization is needed through learning
and playing methods that can be delivered through board games. Board games are
made using cards as their main media or card-board games that raise the theme of
endemic animals in Indonesia. This card-board game is an effort to maintain the
sustainability of endemic animals in Indonesia.

Keywords: Card-Board Game, Design, Endemic Animals, Edutainment
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