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RINGKASAN

Dampak kemajuan teknologi tidak hanya dirasakan oleh kalangan tertentu saja,
melainkan sudah dapat dinikmati oleh sebagian besar manusia di dunia, kemajuan
teknologi memiliki dampak langsung terhadap kehidupan sehari hari. Salah satu
pemanfaatan kemajuan teknologi dalam kehidupan sehari hari adalah sebuah user
interface yang merupakan tampilan luar dari sebuah website. Yang dibuat
sedemikian rupa supaya mudah digunakan oleh masyarakat umum. Sebuah desain
user interface yang menarik dan mudah digunakan tidak lepas dari strategi
perancangan seorang desainer grafis yang mendalami bidang user interface. dalam
penggunaannya, sebuah website dapat digunakan sebagai media pemesanan produk
secara daring sehingga konsumen tidak perlu datang langsung hanya untuk
melakukan pemesanan sebuah produk, tampilan user interface yang dibuat mudah
digunakan juga berpengaruh terhadap pertukaran informasi antara konsumen
dengan produsen. Fungsi lain 'sebuah website adalah menjadi sebuah media
tambahan untuk melakukan promosi sehingga anggaran promosi dapat dipangkas
lewat anggaran sebuah website.

Kata Kunci: Perancangan, Website, User Interface, Pemesanan, Promosi
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ABSTRACT

The impact of technological development is not only used by certain groups but can be
enjoyed by most people. Technological development has a direct impact on everyday
life. One of the uses of technology is a user interface, namely the external appearance
of'a website that is easy to use by the public. An attractive and easy-to-use user interface
design is related to the design strategy of a graphic designer who studies user interface.
A website can be used as a medium for ordering products online so that consumers do
not need to come directly just to order a product. The appearance of an easy-to-use user
interface also affects the exchange of information between consumers and producers.
Another function of a website 1s to be an additional medium for promotion so that the
promotion budget can be reduced through the budget of a website.

Keywords: Design, Website, User Interface, Ordering, Promotion
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