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RINGKASAN 

Dampak kemajuan teknologi tidak hanya dirasakan oleh kalangan tertentu saja, 

melainkan sudah dapat dinikmati oleh sebagian besar manusia di dunia, kemajuan 

teknologi memiliki dampak langsung terhadap kehidupan sehari hari. Salah satu 

pemanfaatan kemajuan teknologi dalam kehidupan sehari hari adalah sebuah user 

interface yang merupakan tampilan luar dari sebuah website. Yang dibuat 

sedemikian rupa supaya mudah digunakan oleh masyarakat umum. Sebuah desain 

user interface yang menarik dan mudah digunakan tidak lepas dari strategi 

perancangan seorang desainer grafis yang mendalami bidang user interface. dalam 

penggunaannya, sebuah website dapat digunakan sebagai media pemesanan produk 

secara daring sehingga konsumen tidak perlu datang langsung hanya untuk 

melakukan pemesanan sebuah produk, tampilan user interface yang dibuat mudah 

digunakan juga berpengaruh terhadap pertukaran informasi antara konsumen 

dengan produsen. Fungsi lain sebuah website adalah menjadi sebuah media 

tambahan untuk melakukan promosi sehingga anggaran promosi dapat dipangkas 

lewat anggaran sebuah website. 
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