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MOTTO 

 

Rezeki jangan hanya ditunggu tapi harus dicari, karena besarnya rejekimu 

tergantung pada besarnya usaha yang kamu perjuangkan. 
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RINGKASAN 

Industri Furniture di Indonesia memiliki perkembangan yang begitu pesat, semakin 

hari semakin meningkat di bidang promosi furniture. Banyak yang berlomba-lomba 

mempromosikan furniture. Seperti hal nya yang dialami Cakra Antik Furniture 

yang tertinggal di bagian promosi karena belum mempunyai website dan media 

promosi lainnya. Maka dari itu Cakra Antik Furniture memerlukan perancangan 

Website untuk mempromosikan perusahaanya, salah satunya dengan merancang 

desain User Interface pada website dengan metode  perancangan gaya simple 

rounded. Perancangan User Interface ini diharapkan dapat menjadi acuan dan 

referensi bagi developer dan juga dapat digunakan untuk mencari buyer. 

 

Kata kunci: Industri, Promosi, User Interface, Website, Cakra Antik 

Furniture. 
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ABSTRACT 

The furniture industry in Indonesia has developed rapidly due to the increasing 

promotion of furniture. They are competing to promote furniture. Cakra Antik 

Furniture is lagging in promotion because it doesn't have a website and other 

promotional media. Cakra Antik Furniture requires website design to promote the 

company, such as designing a user interface on the website using a simple rounded 

style design method. It is expected that this User Interface design can become a 

reference for developers and can also be used to find buyers. 

 

Keywords: Industry, Promotion, User Interface, Website, Cakra Antik 

Furniture 
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