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RINGKASAN

Perancangan karya tugas akhir ini dilatar belakangi oleh rendahnya minat
anak-anak untuk membaca buku dongeng, karena berkembangnya jaman di era
digital ini anak-anak lebih tertarik membuka gadget dari pada buku. Oleh karena
itu, dibutuhkan sebuah media baru untuk memanfaatkan tingkah laku anak-anak di
masa sekarang yang hari-harinya dipenuhi dengan kegiatan bersama gadgetnya.
Buku ilustrasi digital adalah salah satu media yang efektif untuk pengganti buku
fisik pada masa sekarang. Dongeng sendiri berfungsi untuk menyampaikan ajaran
moral kepada anak-anak, dan bermanfaat untuk mengembangkan imajinasi anak.
Dongeng keledai dan katak ini memiliki pesan moral yang dapat diajarkan kepada
anak-anak, pesan moral yang ada di-dongeng ini yaitu "bahwasanya kita sesama
makhluk hidup harus saling tolong menolong, tidak peduli bagaimana cara kita
hidup, dimanapun kita hidup, tidak peduli ras atau golongan maupun
agamanya".Pembuatan karakter dan-ilustrasi- pada buku ilustrasi digital yang
menarik dapat memancing imajinasi anak dan memudahkan anak memahaminya.

Kata Kunci : Buku Digital, Buku Ilustrasi, Dongeng
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ABSTRACT

The design of this final project is motivated by the low interest of children
to read fairy tales books, because the development of this era in the digital era
children are more interested in opening gadgets than books. Therefore. a new
media is needed to take advantage of children's behavior in the present, whose
days are filled with activities with their gadgets. Digital illustration books are one
of the effective media for substituting physical books in the present. Fairy tales
themselves serve to convey moral teachings to children, and are useful for
developing children's imagination. These donkey tales and frogs have moral
messages that can be taught to children, the moral message in this fairy tale is
“that we fellow living beings must help each other, no matter how we live,
wherever we live, no matter race or class and religion ". Making characters and
illustrations on interesting digital illistration books can provoke children’s
imagination and make it easier for-children to understand it.

Keywords: Digital Books, Illustration Books, Fairy Tales
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