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RINGKASAN 

Perkembangan zaman sangat mempengaruhi cara hidup manusia, salah satunya 

cara manusia mendapat kesenangan dengan bermain game, dalam 

perkembangannya game tidak hanya untuk mencari kesenangan melainkan sudah 

mulai menjadi bentuk dunia baru secara virtual yang ada di internet dengan sebutan 

Metaverse, keberadaan dunia virtual ini membuat pemain berinteraksi secara virtual 

menggunakan berbagai karakter buatan, dengan berbagai tema yang dipilih secara 

bebas oleh pemain, meskipun merupakan penggambaran dunia secara virtual, 

penggunaan gaya visual realis tidak selalu digunakan dalam setiap game yang 

mengusung konsep Metaverse, yang bertujuan untuk dapat menonjol dibanding 

game Metaverse lain, salah satu game yang mengusung gaya visual non-realis 

adalah The Sandbox dengan gaya visual minimalis 3D Pixel atau disebut juga 

Voxel. 

Kata Kunci: Perancangan, Karakter, 3D Pixel, Game, Metaverse, The Sandbox  
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ABSTRACT 

The development era greatly affects the way of life of humans, such as the way 

humans get pleasure by playing games. Games are not only for fun but have started 

to become a new form of the virtual world on the internet called the Metaverse. 

The existence of this virtual world makes players interact virtually using various 

artificial characters with various themes that are chosen freely. Even though it is a 

virtual depiction of the world, the use of a realistic visual style is not always used 

in every game that carries the Metaverse concept. It aims to stand out from other 

Metaverse games. One game with a non-realist visual style is The Sandbox with a 

minimalist 3D Pixel visual style or Voxel. 

Keywords: Design, Character, 3D Pixel, Game, Metaverse, The Sandbox 
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