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bukan hanya diingat.” 

 

PERSEMBAHAN 

 

segala rahmat dan kesempatan untuk menyelesaikan tugas akhir dengan 

segala kekuranganku. Segala syukur ku ucapkan kepada-Mu karena telah 

menghadirkan mereka yang selalu memberi semangat dan doa disaat ku 

tertatih. Karena-Mu lah meraka ada, dan karena-Mu lah tugas akhir ini dapat 

terselesaikan. Hanya pada-Mu tempat mengadu dan mengucapkan syukur, 

karya ini ku persembahkan untuk :  

• Bapak , Ibu dan Adik tercinta atas segala kasih sayang, pengorbanan 

, dukungan dan do’a yang tiada henti-hentinya , semoga Allah SWT 

senantiasa memberikan rahmat serta kebahagian untuk keluarga kita  

• Almamaterku Universitas Sahid Surakarta  

• Teman-teman DKV angkatan 2016 yang banyak memberi bantuan 

dan motivasi. 

• Rekan-rekan kerja , keluarga besar SENIMAN ELING GUSTI dan 

PPTQ AL RASYID KARTASURA yang telah memberi dukungan.  

 

 

Alhamdulillah kupanjatkan dan syukurku kepada Allah SWT atas 

MOTTO 

 

“Pengetahuan yang baik adalah yang memberikan manfaat, 
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                                  RINGKASAN 

Melihat potensi kota Solo yang memiliki sejarah dibalik terbentuknya kota Solo, 

secara khusus sebagian warga Solo yang bahkan kurang mengerti sejarah kota Solo. 

Yang membuat kurangnya kesadaran masyarakat  untuk mengembangkan dan 

menjaga potensi wisata sejarah kota Solo terutama bagi generasi muda . 

Menanggapi  kasus ini maka diperlukan  media yang dapat menyampaikan 

informasi tentang sejarah edukatif  kota Solo untuk membangun kesadaran tersebut 

salah satunya Video mapping sejarah kota Solo yang menarik dan edukatif juga 

efektif  dalam menyampaikan pesan yang dikemas  dengan visual audio. Metode  

perancang yang dilakukan mulai dari Devolopment, Pra Produksi, Produksi, Pasca 

Produksi, dan Distribusi . Video Mapping ini dapat mudahkan  proses  penyampaian 

informasi  tentang sejarah kota Solo dengan lebih menarik dan efektif.. 

 

Kata Kunci : Video , Video Mapping , Benteng Vastenburg   
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                                  KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena atas kebesaran-

Nya dapat menyelesaikan Tugas Akhir/Kekaryaan ini dengan baik. Penyusunan 

kekaryaan ini merupakan sebagai syarat atau Tugas Akhir penyelesaian S1 

Program Studi Desain Komunikasi Visual Universitas Sahid Surakarta.  

Selama penelitian dan proses penyusunan Tugas Akhir/Kekaryaan ini , 

tidak terlepas dari dukungan yang terkait dalam perancangan ini. Oleh karena itu 

dalam kesempatan ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih dan rasa hormat 

yang sebesar-besarnya kepada :  

1. Ibu Sri Huning Anwariningsih, S.T.,M.Kom, selaku Rektor Universitas Sahid 

Surakarta. 

2. Ibu Dr. Erwin Kartinawati, S.Sos., M.LKom. selaku Wakil Rektor I 

Universitas Sahid Surakarta 

3. Ibu Destina Paningrurn, S.E., M.M. selaku Wakil Rektor II  Universitas Sahid 

Surakarta. 

4. Bpk. Marwahyudi, S.Pd.,M.T.,IPP. selaku Dekan Fakultas Sosial, Humaniora 

dan Seni Universitas Sahid Surakarta. 

5. Ibu Evelyne Henny Lukitasari, S.Sn.,M.Sn, selaku Ketua Kaprodi Program 

Studi Desain Komunikasi Visual Universitas Sahid Surakarta dan selaku 

Dosen Pembimbing I yang telah sabar memberikan bimbingan, koreksi, kritik 

dan saran dalam proses penyusunan karya tugas akhir ini. 

6. Bapak Ahmad Khoirul Anwar, S.Sn., M.Sn selaku Dosen Pembimbing II 

yang telah memberikan bimbingan, kritik dan saran dalam menyusun  karya 

tugas akhir ini. 
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7. Seluruh Dosen Pengajar Desain Komunikasi Visual Universitas Sahid 

Surakarta. 

8. Bapak,Ibu,Adik dan keluarga atas segala pengorbanan dan dukungan yang 

tak pernah lelah.  

9. Teman-teman yang sudah membantu banyak dan memberikan informasi 

dalam proses pengerjaan sehingga dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini.  

10. Segenap staff pengajar dan karyawan Universitas Sahid Surakarta. 

11. Semua rekan-rekan kerja dan keluarga besar SENIMAN ELING GUSTI dan 

PPTQ AL RSYID 

12. Kepada a_photographic yang telah bersedia membantu teknis, informasi 

tentang video mapping dalam perancangan karya tugas akhir ini. 

13. Semua pihak yang membantu dan mendukung penulis yang tidak dapat 

disebutkan satu persatu.  

Penulis menyadari bahwa banyak kekurangan dalam penyusunan proposal 

tugas akhir ini, untuk kritik dan saran yang bersifat membangun sangat 

diharapkan. Semoga proposal ini dapat memberi manfaat bagi yang 

memerlukannya, Terimakasih.  

                         

         Surakarta, 26 juni 2023 

 

 

                       Rommy Suryo Wardani 
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