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MOTTO

“Pengetahuan yang baik adalah yang memberikan manfaat,

bukan hanya diingat.”

PERSEMBAHAN

Alhamdulillah kupanjatkan dan syukurku kepada Allah SWT atas
segala rahmat dan kesempatan untuk menyelesaikan tugas akhir dengan
segala kekuranganku. Segala syukur ku ucapkan kepada-Mu karena telah
menghadirkan mereka yang selalu memberi semangat dan doa disaat ku
tertatih. Karena-Mu lah meraka ada, dan karena-Mu lah tugas akhir ini dapat
terselesaikan. Hanya pada-Mu tempat mengadu dan mengucapkan syukur,
karya ini ku persembahkan untuk :

e Bapak, Ibu dan Adik tercinta atas segala kasih sayang, pengorbanan

, dukungan dan do’a yang tiada henti-hentinya , semoga Allah SWT

senantiasa memberikan rahmat serta kebahagian untuk keluarga kita

e Almamaterku Universitas Sahid Surakarta

e Teman-teman DKV angkatan 2016 yang banyak memberi bantuan
dan motivasi.

e Rekan-rekan kerja , keluarga besar SENIMAN ELING GUSTI dan

PPTQ AL RASYID KARTASURA yang telah memberi dukungan.



RINGKASAN

Melihat potensi kota Solo yang memiliki sejarah dibalik terbentuknya kota Solo,
secara khusus sebagian warga Solo yang bahkan kurang mengerti sejarah kota Solo.
Yang membuat kurangnya kesadaran masyarakat untuk mengembangkan dan
menjaga potensi wisata sejarah kota Solo terutama bagi generasi muda .
Menanggapi  kasus ini maka diperlukan media yang dapat menyampaikan
informasi tentang sejarah edukatif kota Solo untuk membangun kesadaran tersebut
salah satunya Video mapping sejarah kota Solo yang menarik dan edukatif juga
efektif dalam menyampaikan pesan yang dikemas dengan visual audio. Metode
perancang yang dilakukan mulai dari Devolopment, Pra Produksi, Produksi, Pasca
Produksi, dan Distribusi . Video Mapping ini dapat mudahkan proses penyampaian
informasi tentang sejarah kota Solo dengan lebih menarik dan efektif..

Kata Kunci : Video , Video Mapping , Benteng Vastenburg



ABSTRACT

The city of Solo has historical potential but some of its citizens do not understand the
history of Solo. It causes a lack of public awareness to develop and maintain the
historical tourism potential of Solo, especially for the younger generation. Based on
these problems, the media is needed to convey information about Solo's educational
history, such as video mapping the history of Solo, which is interesting, educative and
effective in conveying messages packaged with audiovisuals. The design method
used development, pre production, production, post production, and distribution.
Video mapping can facilitate the process of conveying information about the history
of Solo more interestingly and effectively.

Keywords: Video, Video Mapping, Vastenburg Fortress
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