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PERANCANGAN USER INTERFACE (UI) USER EXPERIENCE 

(UX) GEDHEIN KOPI SRAGEN. Beserta desain (jika ada). Berhak 

menyimpan, mengalihkan bentuk, mengalihmediakan, mengelola dalam 

bentuk pangkalan data (database), merawat serta mempublikasikan tugas 

akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis (author) 

dan pembimbing sebagai co-author atau pencipta dan juga sebagai pemilik 
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RINGKASAN 

 

Kabupaten Sragen merupakan salah satu tempat wisata yang sedang menjadi daya 

tarik wisaatwan. Salah satunya tren menikmati kopi yang sedang naik daun. di 

Kabupaten Sragen terdapat sebuah usaha mikro yaitu Gedhein Kopi yang berupa 

kafe kopi. Gedhein Kopi memiliki konsep unik dalam interior dan eksteriornya 

yang bisa menarik banyak kaum kawula muda. Dibalik konsepnya yang unik 

Gedhein Kopi memiliki masalah yang dihadapi berupa adanya masyarakat pinggir 

Kabupaten Sragen dan luar Kabupaten Sragen yang belum mengenali Gedhein 

Kopi. Solusi yang ditawarkan adalah pemasaran media website yang membantu 

menjangkau masyarakat luar dan membantu mengkomunikasikan konsumen 

dengan perusahaan sebagai media promosi yang baik. Maka dibuatlah user 

interface (UI) untuk mempercantik tampilan website tersebut dan user experience 

(UX) yang membantu memeberikan manfaat kemudahan dan pengalaman yang 

menyenangkan dalam penggunaan website tersebut. Hasilnya user interface (UI) 

dan user experience (UX) ini menjadi salah satu media promosi yang menarik 

didukung dengan beberapa media cetak dan digital lainnya untuk mempromosikan 

kafe di Gedhein Kopi Sragen. 

 
Kata Kunci: User Interface, User Experience, Sragen 
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