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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Tugas akhir ini menghasilkan aplikasi mobile learning yang berfungsi untuk 

menunjang  proses pembelajaran pada prodi Teknik Informatika Universias Sahid 

Surakarta, aplikasi dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

untuk aplikasi website dan pemrograman java untuk aplikasi Android. Terdapat 3 

user yang dapat mengakses aplikasi mobile learning di website yaitu admin yang 

memiliki hak akses dapat mengelola data dosen, data mata kuliah, dan data 

materi, sedangkan dosen hanya dapat mengelola materi berdasarkan mata kuliah 

yang diampu, serta end user yang mengakses materi dan men-download materi di 

Android. 

Aplikasi mobile learning telah diuji menggunakan metode pengujian blackbox 

testing, pengujian aplikasi mobile learning dilakukan dengan melibatkan 

perancang sistem dan mahasiswa prodi Teknik Informatika Universitas Sahid 

Surakarta. Dari hasil pengujian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran berbentuk mobile learning yang telah diuji memberikan hasil 100% 

berjalan secara fungsional dinilai dengan menggunakan 3 device uji yang berbeda, 

sehingga dapat dilihat bahwa kecepatan membuka menu utama dapat diketahui 

rata-rata waktu loading time yaitu (±0,59s), rata-rata waktu loading time 

kecepatan mengakses menu (±6,32s), dan rata-rata waktu loading time kecepatan 

download (±9s). Aplikasi mobile learning berupa file APK untuk sementara dapat 

di-download di website usahid yaitu www.usahidsolo.ac.id.  

 Berdasarkan hasil yang diperoleh dari data uji dari ketiga smartphone 

Android maka dapat ditarik kesimpulan bahwa, semakin tinggi os yang terdapat 

pada handphone Android tersebut maka kecepatan akses yang diperoleh akan 

semakin meningkat. 

 

 

http://www.usahidsolo.ac.id/
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5.2 Saran 

Aplikasi mobile learning berbasis Android untuk prodi Teknik Informatika 

sudah sesuai dengan sistem yang dirancang. Namun masih perlu adanya 

pengembangan aplikasi lebih lanjut, seperti belum tersedianya pemberitahuan 

update materi di handphone, penambahan aplikasi untuk melihat video tutorial 

atau media audio yang lainnya, serta pengembangan pendistribusian aplikasi 

sehingga mempermudah mahasiswa untuk mendapatkan aplikasi mobile learning.  

 


