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MOTTO 

 

“Maka sesungguhnya Bersama kesulitan ada kemudahan” 

(QS. Al-Insyirah: 5) 

 

“Perang telah usai, aku bisa pulang 

Kubaringkan panah dan berteriak MENANG!!!” 

(Nadin Amizah) 
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RINGKASAN 

 

Perkembangan teknologi digital menyebabkan siswa sekolah dasar semakin akrab 

dengan game online yang telah menjadi bagian dari aktivitas sehari-hari mereka. 

Intensitas bermain game online yang berlebihan berpotensi menimbulkan 

kecanduan dan berdampak negatif terhadap konsentrasi belajar, pengelolaan waktu, 

serta hasil belajar siswa, sementara pemahaman siswa sekolah dasar mengenai 

bahaya kecanduan game online masih tergolong rendah dan belum didukung oleh 

media edukasi yang sesuai dengan karakteristik dan minat anak. Oleh karena itu, 

perancangan ini bertujuan untuk merancang media komunikasi visual berupa 

motion comic tentang bahaya kecanduan game online bagi siswa sekolah dasar. 

Metode yang digunakan adalah metode design thinking yang meliputi tahap 

empathize, define, ideate, prototype, dan test, dengan teknik pengumpulan data 

melalui studi pustaka dan kuesioner. Hasil perancangan berupa motion comic 

berjudul “Game Over” yang menyajikan cerita visual sederhana, ilustrasi, teks, dan 

unsur gerak yang dekat dengan kehidupan siswa sekolah dasar, sehingga dapat 

membantu meningkatkan pemahaman dan kesadaran siswa terhadap bahaya 

kecanduan game online. 

Kata kunci:  Design Thinking, Game Online, Motion Comic, Siswa Sekolah 

Dasar. 
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ABSTRACT 

 

The development of digital technology has made elementary school students 

increasingly familiar with online games, which are now part of their daily activities. 

Excessive online gaming has the potential to lead to addiction and negatively 

impact concentration, time management, and academic performance. Elementary 

school students' understanding of the dangers of online game addiction remains 

low, and educational media that are not yet appropriate to their characteristics and 

interests are lacking. This project aims to create a visual communication medium 

in the form of a motion comic about the dangers of online game addiction for 

elementary school students. The design method used is design thinking, which 

includes the stages of empathize, define, ideate, prototype, and test. Data collection 

techniques used literature studies and questionnaires. The resulting design is a 

motion comic titled "Game Over," which presents a simple visual story, 

illustrations, text, and movement elements relevant to the lives of elementary school 

students. Thus, it can increase students' understanding and awareness of the 

dangers of online game addiction. 

Keywords: Design Thinking, Online Games, Motion Comic, Elementary School 

Students. 
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