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LAMPIRAN

Kuesioner

KUESIONER APLIKASI AUGMENTES REALITY PEMBELAJARAN ORGAN
TUBUH BERBASIS ANDROID

Nama 3 Muﬂag Saroh
NIM/NIS BRI DN
Sekolah/Univ : CMA 2 / X\

Setelah mencoba aplikasi yang disediakan, jawablah pertanyaan — pertanyaan berikut :
1. Apakah teknologi augmented reality merupakan inovasi yang potensial untuk

pembelajaran ?

@ Sangat Potensial O Potensial O Mungkin O Tidak Potensial
2. Apakah teknologi augmented reality dapat menjadi sarana pembelajaran efektif ?

O Sangat Setuju ® Setuju O Mungkin O Tidak Setuju
3. Apakah obyek yang ditampilkan telah sesuai marker ?

O Sangat Sesuai @ Sesuai O Kurang Sesuai O Tidak Sesuai
4. Apakah aplikasi dan kualitas obyek yang ditampilkan telah bagus ?

@ Sangat Bagus O Bagus O Kurang Bagus O Tidak Bagus
5. Bagaimana tingkat kemudahan penggunaan aplikasi ini ?

@ Sangat Mudah O Mudah O Kurang Mudah O Sulit

Digunakan Digunakan Digunakan Digunakan

6. Apakah fitur fitur yang dimiliki aplikasi ini telah cukup ?

® Sangat Cukup O Cukup O Kurang O Sangat Kurang

KUESIONER APLIKASI AUGMENTES REALITY PEMBELAJARAN ORGAN
TUBUH BERBASIS ANDROID

Nama 1 SeKart annissad  yacmine
NIMNIS  : 49087
Sekolah/Univ : cmA 7 /xj

Setelah mencoba aplikasi yang disediakan, jawablah pertanyaan — pertanyaan berikut :
1. Apakah teknologi augmented reality merupakan inovasi yang potensial untuk

pembelajaran ? .

@ Sangat Potensial O Potensial O Mungkin O Tidak Potensial
2. Apakah teknologi augmented reality dapat menjadi sarana pembelajaran efektif ?

@ Sangat Setuju O Setuju O Mungkin O Tidak Setuju
3. Apakah obyek yang ditampilkan telah sesuai marker ?

@ Sangat Sesuai O Sesuai O Kurang Sesuai O Tidak Sesuai
4. Apakah aplikasi dan kualitas obyek yang ditampilkan telah bagus ?

@ Sangat Bagus O Bagus O Kurang Bagus O Tidak Bagus
5. Bagaimana tingkat kemudahan penggunaan aplikasi ini ? )

O Sangat Mudah ® Mudah O Kurang Mudah O Sx}lit

Digunakan Digunakan Digunakan Digunakan

6. Apakah fitur fitur yang dimiliki aplikasi ini telah cukup ?

® Sangat Cukup O Cukup O Kurang O Sangat Kurang
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| KUESIONER APLIKASI AUGMENTES REALITY PEMBELAJARAN ORGAN

TUBUH BERBASIS ANDROID
Nema : TU\ urg  Wahwd Mugroh
NIM/N G W yoh o
IS o M m‘L\)\"’\ 035 Dby
Sekolah/Univ :

FMpa Bidogt Uog

Setelah mencoba aplikasi yang disediakan, jawablah pertanyaan — pertanyaan berikut :
1. Apakah teknologi augmented reality merupakan inovasi yang potensial untuk

lajaran ?
Sangat Potensial O Potensial O Mungkin O Tidak Potensial
2. Apakah teknologi augmented reality dapat menjadi sarana pembelajaran efektif ?
. Sangat Setuju O Setuju O Mungkin O Tidak Setuju
3. Apakah obyek yang ditampi telah sesuai marker ?
O Sangat Sesuai Sesuai O Kurang Sesuai O Tidak Sesuai
4. Apakah aplikasi dan kualitgs obyek yang ditampilkan telah bagus ?
O Sangat Bagus Bagus O Kurang Bagus O Tidak Bagus
5. Bagaimana tingkat kem penggunaan aplikasi ini ?
O Sangat Mudah Mudah O Kurang Mudah O Sulit
Digunakan Digunakan Digunakan Digunakan
| 6. Aycah fitur fitur yang dimiliki aplikasi ini telah cukup ?
| Sangat Cukup O Cukup O Kurang O Sangat Kurang

KUESIONER APLIKASI AUGMENTES REALITY PEMBELAJARAN ORGAN
TUBUH BERBASIS ANDROID

Nama : Zndsh Dunati Rirwant
NIM/NIS D KN0%6095
Sekolah/Univ : e ®iclogi UNS

Setelah mencoba aplikasi yang disediakan, jawablah pertanyaan — pertanyaan berikut :
1. Apakah teknologi augmented reality merupakan inovasi yang potensial untuk
belajaran ? . .
Sangat Potensial O Potensial O Mungkin O Tidak Potensial

2. Apakah teknologi augmented reality dapat menjadi sarana pembelajara'n efektif:?
O Sangat Setuju Setuju O Mungkin O Tidak Setuju

3. Apakah obyek yang di ilkan telah sesuai marker ? ] '
O Sangat Sesuai Sesuai O Kurang Sesuai O Tidak Sesuai

4. Apakah aplikasi dan kualitas obyek yang ditampilkan telah bagus ?
o Sangat Bagus O Bagus O Kurang Bagus O Tidak Bagus

5. Bagai tingkat kemudahan penggunaan aplikasi ini ? .
3 Sangat Mudah O Mudah O Kurang Mudah O Sl.lllt
Digunakan Digunakan Digunakan - Digunakan
6. Apakah fitur fitur yang dimiliki aplikasi ini telah cukup ?
o Sangat Cukup O Cukup O Kurang O Sangat Kurang




KUESIONER APLIKASI AUGMENTES REALITY PEMBELAJARAN ORGAN

TUBUH BERBASIS ANDROID
Nama P kadek Rusyoya
NIMNIS = ¢ o
Sekolah/Univ : o\ \1oe

Setelah mencoba aplikasi yang disediakan, jawablah pertanyaan — pertanyaan berikut :
1. Apakah teknologi augmented reality merupakan inovasi yang potensial untuk

pembelajaran ?

@ Sangat Potensial O Potensial O Mungkin O Tidak Potensial
2. Apakah teknologi augmented reality dapat menjadi sarana pembelajaran efektif ?

@ Sangat Setuju O Setuju O Mungkin O Tidak Setuju
3. Apakah obyek yang ditampilkan telah sesuai marker ?

O Sangat Sesuai @ Sesuai O Kurang Sesuai O Tidak Sesuai
4. Apakah aplikasi dan kualitas obyek yang ditampilkan telah bagus ?

O Sangat Bagus O Bagus O Kurang Bagus O Tidak Bagus
5. Bagaimana tingkat kemudahan penggunaan aplikasi ini ?

O SangatMudah @/ Mudah O Kurang Mudah O Sulit

Digunakan Digunakan Digunakan Digunakan

6. Apakah fitur fitur yang dimiliki aplikasi ini telah cukup ?

¢’ Sangat Cukup O Cukup O Kurang O Sangat Kurang

KUESIONER APLIKASI AUGMENTES REALITY PEMBELAJARAN ORGAN

TUBUH BERBASIS ANDROID
Nama : Dovi Purnomosan Sasung ko
NIM/NIS T 99 DL

Sekolah/Univ : woAs P UNS

Setelah mencoba aplikasi yang disediakan, jawablah pertanyaan — pertanyaan berikut :
1. Apakah teknologi augmented reality merupakan inovasi yang potensial untuk

pembelajaran ?
© Sangat Potensial O Potensial O Mungkin O Tidak Potensial
2. Apakah teknologi augmented reality dapat menjadi sarana pembelajaran efektif ?
oSangat Setju O Setuju © Mungkin O Tidak Setuju
3. Apakah obyek yang ditampilkan telah sesuai marker ?
Sangat Sesuai O Sesuai O Kurang Sesuai O Tidak Sesuai
4. Apakah aplikasi dan kualitas obyek yang ditampilkan telah bagus ?
O Sangat Bagus @ Bagus O Kurang Bagus O Tidak Bagus
5. Bagaimana tingkat kemudahan penggunaan aplikasi ini ?
@SangatMudah O Mudah O Kurang Mudah .O Sulit
Digunakan Digunakan Digunakan Digunakan

6. Apakah fitur fitur yang dimiliki aplikasi ini telah cukup ?
O Sangat Cukup 4 Cukup O Kurang O Sangat Kurang
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