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ABSTRACT

Learning media used for teaching in SD Negeri Sumber 1 Surakarta by the
teachers is still conventionally done which are using lectures, and props with the
globe. So the students still find it hard to understand the topic, such as the
difficulty to distinguish between the bay with a cape. Web-based learning media
IS an alternative method for interactive learning. The students will be more
engaged when assisted with a number of media that supports the interaction
process that is being implemented within the capturing of the educational
messages conveyed by presenting interesting teaching materials such as the usage
of pictures, animation, and video to actively participate in the learning process.

The purpose of this research is to develop learning media about Earth’s
surface using PHP programming language and MySQL database. This design of
this application is using UML. The study was conducted using the methodology,
ie observation, interview and references. Waterfall method is used as application
development method. The testing method used in this research is the Black Box
method. The test result indicates that the system is running well.

Keywords : Earth’s surface, PHP, MySQL, SD Negeri Sumber 1 Surakarta
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ABSTRAK

Media pembelajaran di SD Negeri Sumber 1 Surakarta yang digunakan
guru dalam mengajar masih secara konvensional yaitu menggunakan metode
ceramah, dan alat peraga menggunakan globe. Sehingga siswa sulit memahami
materi seperti belum dapat membedakan antara teluk dengan tanjung. Media
pembelajaran berbasis web merupakan alternatif metode belajar yang
interaktif.Siswa akan lebih terangsang bila dibantu dengan sejumlah media yang
mendukung proses interaksi yang sedang dilaksanakan dalam menangkap pesan-
pesanpendidikan yang disampaikan dengan menyajikan bahan ajar yang menarik
seperti adanya gambar, animasi, dan video untuk aktif berpartisipasi dalam proses
belajar.

Tujuan dari penelitian ini untuk mengembangkan media pembelajaran
permukaan bumi menggunakan bahasa pemograman PHP dan database MySQL.
Perancangan aplikasi ini menggunakan UML. Penelitian dilakukan dengan
metodologi, yaitu observasi, wawancara, dan pustaka. Metode Waterfall sebagai
pengembangan aplikasi. Metode pengujian yang digunakan yaitu Black Box. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa sistem berjalan dengan baik.

Kata Kunci : Permukaan Bumi, PHP, MySQL, SD Negeri Sumber 1 Surakarta
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