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ABSTRAK 
 

Pengembangan aplikasi web berbasis framework sering memerlukan waktu yang 

panjang akibat proses pembuatan struktur awal proyek, konfigurasi basis data, serta 

penulisan kode dasar yang berulang. Kondisi ini dapat menurunkan produktivitas 

pengembang, khususnya pada tahap awal pengembangan. Penelitian ini membahas 

perancangan dan implementasi Larator, yaitu aplikasi generator berbasis web yang 

dirancang untuk mempercepat proses pengembangan aplikasi Laravel melalui 

otomatisasi pembuatan kerangka kode. Larator menyediakan antarmuka grafis 

(GUI builder) yang memungkinkan pengguna merancang skema basis data dan 

secara otomatis mengonversinya menjadi struktur aplikasi Laravel lengkap dengan 

modul autentikasi, CRUD, dan ekspor data. Metode pengembangan menggunakan 

pendekatan rekayasa perangkat lunak iteratif, yang meliputi tahap analisis 

kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan evaluasi. Hasil 

implementasi menunjukkan bahwa Larator mampu menghemat waktu 

pengembangan rata-rata sebesar 70,7% dibandingkan metode manual. Selain itu, 

hasil analisis menggunakan PHPInsights menunjukkan kualitas kode yang 

dihasilkan tergolong sangat baik dengan rata-rata nilai 89,8%, meliputi aspek code 

quality, complexity, architecture, dan style. Dengan demikian, Larator terbukti 

dapat meningkatkan produktivitas dan konsistensi pengembangan aplikasi Laravel 

sekaligus meminimalkan kesalahan konfigurasi manual. 

 

Kata kunci: Laravel, aplikasi generator, produktivitas pengembangan, web 

aplikasi, clean code 
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ABSTRACT 
 

Web application development using frameworks often requires considerable time 

due to the need to create the initial project structure, configure databases, and 

repeatedly write basic code. This condition can reduce developer productivity, 

particularly during the early stages of development. This study discusses the design 

and implementation of Larator, a web-based generator application designed to 

accelerate Laravel application development through automated code scaffolding. 

Larator provides a graphical user interface (GUI builder) that enables users to 

design database schemas and automatically convert them into a complete Laravel 

application structure, including authentication modules, CRUD functionality, and 

data export features. The development method adopts an iterative software 

engineering approach consisting of requirements analysis, system design, 

implementation, testing, and evaluation stages. The implementation results indicate 

that Larator is able to reduce development time by an average of 70.7% compared 

to manual development methods. Furthermore, code quality analysis using 

PHPInsights shows that the generated code achieves a very good average score of 

89.8%, covering aspects of code quality, complexity, architecture, and style. 

Therefore, Larator proves to be effective in improving productivity and consistency 

in Laravel application development while minimizing errors caused by manual 

configuration. 

 

Keywords: Laravel, application generator, development productivity, web 

application, clean code 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


