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ABSTRAK 

Pengelolaan jadwal kegiatan di Kelurahan Cebongan Kota Salatiga masih 

dilakukan secara manual menggunakan papan whiteboard sebagai media 

pencatatan agenda kegiatan. Metode tersebut memiliki beberapa keterbatasan, 

seperti informasi yang mudah terhapus, kurang terdokumentasi dengan baik, serta 

keterbatasan akses informasi bagi seluruh pegawai. Kondisi tersebut menyebabkan 

proses penyampaian informasi kegiatan menjadi kurang efektif dan efisien. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi pengelolaan 

jadwal kegiatan berbasis web guna membantu proses pencatatan, pengelolaan, dan 

penyebaran informasi agenda kegiatan di lingkungan Kelurahan Cebongan Kota 

Salatiga. Metode penelitian yang digunakan adalah rekayasa perangkat lunak 

dengan teknik pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi. 

Pengembangan sistem dilakukan menggunakan metode Waterfall yang meliputi 

tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, serta 

pemeliharaan sistem. Aplikasi dikembangkan menggunakan framework Laravel, 

bahasa pemrograman PHP, dan basis data MySQL. Pengujian sistem dilakukan 

menggunakan metode Black Box Testing dan User Acceptance Test (UAT). Hasil 

pengujian Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fungsi sistem berjalan 

sesuai dengan output yang diharapkan dengan tingkat keberhasilan 100%. 

Sementara itu, hasil pengujian UAT yang melibatkan 7 responden menunjukkan 

tingkat penerimaan sistem yang baik dengan nilai persentase pada aspek usability 

sebesar 80%, functionality 74,20%, UI/UX 73,60%, usefulness 80%, dan 

performance 77,80%, yang seluruhnya berada pada kategori baik. Dengan demikian, 

aplikasi yang dibangun dinilai layak digunakan untuk mendukung pengelolaan 

jadwal kegiatan secara lebih terstruktur dan efisien di Kelurahan Cebongan Kota 

Salatiga. 

Kata kunci: aplikasi pengelolaan jadwal kegiatan, sistem informasi berbasis web, 

laravel, kelurahan, waterfall. 



 

 

xvii 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 


	93f307a7c96027491b2f37c561c9fe66edb1babe0cfcad6f6c1fb540a2e3ac7c.pdf
	3db6662ab9a93c2f2541e3734c76b8aad1157b07a88b1bf3202048de9fbf1c1b.pdf
	7e5b1270189ebe3c7e926593e09967ed013566e9ceddff12661dda0d22b0f6b9.pdf
	7e5b1270189ebe3c7e926593e09967ed013566e9ceddff12661dda0d22b0f6b9.pdf
	7e5b1270189ebe3c7e926593e09967ed013566e9ceddff12661dda0d22b0f6b9.pdf

	3db6662ab9a93c2f2541e3734c76b8aad1157b07a88b1bf3202048de9fbf1c1b.pdf
	7e5b1270189ebe3c7e926593e09967ed013566e9ceddff12661dda0d22b0f6b9.pdf


	93f307a7c96027491b2f37c561c9fe66edb1babe0cfcad6f6c1fb540a2e3ac7c.pdf
	93f307a7c96027491b2f37c561c9fe66edb1babe0cfcad6f6c1fb540a2e3ac7c.pdf
	93f307a7c96027491b2f37c561c9fe66edb1babe0cfcad6f6c1fb540a2e3ac7c.pdf
	3db6662ab9a93c2f2541e3734c76b8aad1157b07a88b1bf3202048de9fbf1c1b.pdf
	7e5b1270189ebe3c7e926593e09967ed013566e9ceddff12661dda0d22b0f6b9.pdf
	7e5b1270189ebe3c7e926593e09967ed013566e9ceddff12661dda0d22b0f6b9.pdf



