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ABSTRAK 

Kata Kunci : Website, Toko Sepatu, Firefly Shoes. 

 

  

Toko Firefly Shoes Merupakan perusahaan dagang begerak di bidang 

penjualan sepatu, di mana proses promosi dan penjualan mesih bersifat 

konvensional. Artinya pelanggan harus mendatangi toko untuk dapat melakukan 

Pembelian produk. Pembangunan website Penjualan di toko Firefly Shoes 

merupakan langkah untuk meningkatkan penjualan dan memudahkan konsumen 

untuk mendapatkan informasi dimanapun dan kapanpun. Dan juga memberi 

kemudahan pada toko Firefly Shoes untuk mengelolah data. Metode pengumpulan 

data terdiri dari wawancara, literatur dan dokumentasi. Hasil pengujian Website ini 

menggunakan blackbox testing yang dituangkan ke dalam bentuk kuesioner kepada 

30 responden pengunjung dan pelanggan dengan 5 pertanyaan. Disimpulkan bahwa 

hasil uji kuesioner di peroleh angka sebesar 95,5%. Hal ini menunjukkan bahwa 

rata-rata responden menjawab 95,5% sangat setuju website berjalan dengan baik 

dan berjalan sebagaimana mestinya. 

 



ABSTRACT 

 

The Firefly Shoes store focuses on selling shoes where the promotion and 

sales process is still conventional. It means that customers have to come to 

the store to purchase products. The development of a Sales website at the 

Firefly Shoes store is a step to increase sales and make it easier for 

consumers to get information. Therefore, it will make managing data easy 

for the Firefly Shoes store. Data collection methods consist of interviews, 

literature, and documentation. The results of this website test used black box 

testing in the form of a questionnaire to 30 visitor and customer respondents 

with five questions. The results of the questionnaire test obtain a score of 

95.5%. The average respondent answered 95.5% strongly agreed that the 

website is running well. 
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