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ABSTRAK

Pembangunan Aplikasi Pembelajaran On-line (e-Learning) untuk SMA N 1
Jepon merupakan inovasi dalam Kegiatan Belajar Mengajar. Ada dua latar
belakang yang sangat krusial dalam pembuatan web e-learning ini, yaitu: Pertama,
lemahnya pola pembelajaran (Laring di kelas) sehingga diperlukan metode yang
lebih efisien yaitu pemanfaatan perkembangan teknologi yang sudah maju. Kedua,
terpaparnya virus covid-19 tahun 2019 menyebabkan terganggunya proses
Kegiatan Belajar Mengajar(KBM) sehingga dibutuhkan media pembelajaran
daring yang bisa menunjang proses KBM secara Daring. Tujuan utama yang
tertuang dalam tugas akhir ini adalah Pengembangan Aplikasi Pembelajaran
Online (e-Learning) untuk khususnya SMA N 1 Jepon mata pelajaran sejarah.
Metode Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development,.
metode penelitian dan pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut.
Dalam metode penelitian dan pengembangan terdapat langkah-langkah dari proses
yang harus dilakukan. Diantara langkah yang harus dilakukan adalah
mengumpulkan informasi yang dibutuhkan dan mempelajari temuan pada
penelitian yang berkaitan dengan produk yang akan dibuat. Rancang bangun
media pembelajaran berbasis web pada materi Sejarah di SMA N 1 Jepon kelas XI
menggunakan salah satu pemanfaatan perangkat lunak open source aplikasi LMS
Moodle yang terdiri dari 3 user yaitu Admin, guru dan siswa. Media pembelajaran
secara Daring yang dapat melakukan berbagai kegiatan belajar mengajar dari
login, presensi, upload materi dan soal bagi guru, mengerjakan quiz dan
melakukan download materi bagi siswa. Hasil pengujian produk yang dilakukan
dengan menggunakan metode hak angket (kuesioner) berupa media pembelajaran
berbasis web dengan alamat http://localhost/sejarah11/. Yang dilakukan oleh
siswa sejumlah 32 orang dengan hasil produk dapat berjalan dengan baik dengan
tingkat kepuasan masuk dalam kategori “layak” dengan presentase sebesar
78,94%.

Kata kunci : Aplikasi, Daring, Media Pembelajaran, Sejarah, SMAN 1 Jepon
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ABSTRACT

Developing an online learning application (e-Learning) for SMAN (govermment senior
high school) 1 Jepon is an innovation in learning activities. There are two significant
reasons for making this e-leamning web: First, the weakness of learning pattern (offline
in class) so that a more efficient method is needed to utilize technology. Second, the
exposure to the Covid-19 virus in 2019 disrupted learning activities, so online learming
media were needed to support the learning process. The main objective of this final
projectis the Development of Online Learning Applications (e-Learning) for especially
SMA N 1 Jepon in history subjects. This research method used a Research and
Development approach. Research and development methods are methods was used to
produce certain products and test the effectiveness of the products. In this method, steps
of the process must be carried out. One of the steps that must be taken 1s to collect
information and study research findings related to product design. The design of web-
based learning media on history subject in class XI SMAN 1 Jepon using one of the
open source software applications Moodle LMS. This application consists of 3 users,
namely Admin, teachers, and students. Online learning media covers various teaching
and learning activities from logging in, attendance, uploading material and questions
for teachers, working on quizzes, and downloading material for smdents. The product
testing results were carried out using the questionnaire of web-based leamning media
with the address http://localhost/sejarah11/. The product testing were carried out by 32
students indicates that the product could work properly with the level of satisfaction of
the “worthy" category with a percentage of 78.94%.

Keywords: Application, Online, Learning Media, History, SMAN 1 Jepon
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