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RINGKASAN

Desain grafis memiliki peranan yang sangat krusial di kalangan masyarakat pada
era ini. Tingginya permintaan akan desain menginspirasi berkembangnya teknologi
untuk membantu para desainer dan ilustrator. Salah satu teknologi yang
berkembang pesat dalam 10 tahun terakhir adalah kecerdasan buatan atau Al
(Artificial Intelligence). Al diprogram untuk melakukan pekerjaan dengan
sistemnya yang meniru kemampuan intelektual manusia. Penggunaan Al dalam
bidang kreatif kini telah dapat memvisualkan ide dengan deskripsi yang diketik.
Keberadaan Al dimaksudkan untuk mempermudah pelaku kreatif dalam
menjalankan pekerjaannya, namun kenyataannya dampak dari keberadaan Al
masih menimbulkan pro dan kontra di kalangan ilustrator, desainer dan juga
seniman. Penelitian dengan judul “Kajian Perbedaan Kualitas Visual Ilustrasi
Buatan Artificial Intelligence Dan Buatan Manusia” ini menganalilis perbedaan
kualitas visual antara ilustrasi buatan Al dan buatan manusia dengan menggunakan
metode penelitian kualitatif, dan dengan analisis interaktif. Hasil dari penelitian ini
menunjukkan bahwa ilustrasi buatan Al memiliki kualitas visual yang tidak lebih
baik dari ilustrasi buatan manusia. Karya ilmiah ini diharapkan mampu menjadi
salah satu sarana edukasi bagi masyarakat untuk menggunakan Al dengan bijak.

Kata Kunci: Perbedaan, Artificial Intelligence, llustrasi, Kualitas Visual
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ABSTRACT

Graphic design plays a very crucial role m society mn thas era. The high demand for
design has mspired the development of technology for designers and illustrators. One
of the technologies that has developed rapidly in the last 10 years is arfificial
mtelligence or AL Al 15 programmed to do work with a system that mmtates human
mtellectual abiliies. The use of Al in the creative mdustry can now visualize ideas with
typed descriptions. The existence of Al 1s ntended to make 1t easier for creative actors
to carry out their work, but in reality, the impact of the existence of Al still causes pro
and conira among illustrators, designers and arhists. This stody entitled " Kapan
Perbedaan Kualitas Visual Ilustrasi Buatan Artificial Intelligence Dan Buatan Manusia
(Study of the Differences in Visual Quality of Ilustrations Made by Artificial
Intelbipence and Humans)" analyzes the differences m wisual quahty between
lustrahions made by Al and made by humans using quahitative research methods and
mteractive analysis. The results indicate that 1llustrations made by AT have a visual
gquality that is not better than illustrations made by humans. This final project 13
expected educational mednm for the public to use Al wisely.

Eeywords: Differences, Artificial Intelligence, Illustrations, Visual Quality
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