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RINGKASAN 

Desain grafis memiliki peranan yang sangat krusial di kalangan masyarakat pada 

era ini. Tingginya permintaan akan desain menginspirasi berkembangnya teknologi 

untuk membantu para desainer dan ilustrator. Salah satu teknologi yang 

berkembang pesat dalam 10 tahun terakhir adalah kecerdasan buatan atau AI 

(Artificial Intelligence). AI diprogram untuk melakukan pekerjaan dengan 

sistemnya yang meniru kemampuan intelektual manusia. Penggunaan AI dalam 

bidang kreatif kini telah dapat memvisualkan ide dengan deskripsi yang diketik. 

Keberadaan AI dimaksudkan untuk mempermudah pelaku kreatif dalam 

menjalankan pekerjaannya, namun kenyataannya dampak dari keberadaan AI 

masih menimbulkan pro dan kontra di kalangan ilustrator, desainer dan juga 

seniman. Penelitian dengan judul “Kajian Perbedaan Kualitas Visual Ilustrasi 

Buatan Artificial Intelligence Dan Buatan Manusia” ini menganalilis perbedaan 

kualitas visual antara ilustrasi buatan AI dan buatan manusia dengan menggunakan 

metode penelitian kualitatif, dan dengan analisis interaktif. Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa ilustrasi buatan AI memiliki kualitas visual yang tidak lebih 

baik dari ilustrasi buatan manusia. Karya ilmiah ini diharapkan mampu menjadi 

salah satu sarana edukasi bagi masyarakat untuk menggunakan AI dengan bijak. 

 

Kata Kunci: Perbedaan, Artificial Intelligence, Ilustrasi, Kualitas Visual 
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