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ABSTRAK

Indonesia merupakan negara yang memiliki kekayaan budaya yang
beragam. Kekayaan budaya Indonesia berasal dari berbagai suku yang ada di
Indonesia. Seiring perkembangan teknologi dan pertukaran informasi yang semakin
cepat, memungkinkan generasi muda untuk cenderung lebih tertarik terhadap
budaya luar di bandingkan dengan budaya lokal. Kain tenun adalah kain yang
dibuat dengan teknik tenun. Kain tenun Nusa Tenggara Timur adalah kain yang
dibuat dari proses menenun oleh masyarakat Nusa Tenggara Timur. Penting bagi
generasi muda untuk lebih memahami dan menghargai keberagaman budaya
Indonesia, yaitu melalui pengetahuan dan apresiasi terhadap budaya lokal, salah
satunya kain tenun Nusa Tenggara Timur. Seiring perkembangan zaman warisan
budaya seperti kain tenun kurang mendapat perhatian yang layak. Maka dari itu,
perancangan tugas akhir video motion graphic ini dibuat dengan menggunakan
metode perancangan dari studio antelope tahun 2021 yang menerapkan metode
penyampaian pesan melalui narasi, hal ini sejalan dengan konsep dan tujuan dari
perancangan video motion graphic yaitu sebagai media promosi bagi UMKM kain
tenun serta menjadi sarana edukasi terhadap masyarakat tentang budaya lokal.
Perancangan ini diharapkan dapat memupuk rasa cinta dan bangga terhadap
warisan budaya Nusantara.

Kata kunci : Budaya Lokal, Kain Tenun, Generasi Muda, Motion Graphic



ABSTRACT

Indonesia has diverse cultural richness. Indonesia's cultural richness comes
from the various tribes in Indonesia. the rapid development of technology and
exchange of information makes the younger generation tend to be more interested
in foreign cultures than local cultures. Woven fabric is a fabric made using weaving
techniques. East Nusa Tenggara woven fabric is a fabric made from the weaving
process by the local people. It is important for the younger generation to better
understand and appreciate the diversity of Indonesian culture, namely through
knowledge and appreciation of local culture such as East Nusa Tenggara woven
fabric. However, cultural heritage such as woven fabric has not received the proper
appreciation. Therefore, the design of this final project motion graphic video is
made using the design method from the 2021 Antelope Studio which applies the
method of conveying messages through narration. This is in line with the concept
and purpose of designing motion graphic videos, namely as a promotional media
for woven fabric MSMEs and as a means of educating the public about local
culture. This design is expected to build a sense of love and pride in the cultural
heritage.

Keywords: Local Culture, Woven Fabric, Young Generation, Motion Graphic
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