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ABSTRAK 

 

Kecamatan Tengaran merupakan salah satu dari 19 Kecamatan yang ada di 

Kabupaten Semarang, dengan luas wilayah 47,3 km2. Daerah yang berada di kaki 

Gunung Merbabu ini terdiri dari 15 desa. Pada Tahun 2022 Kecamatan Tengaran 

memiliki 3 desa yang terdaftar sebagai desa wisata sesuai Surat Keputusan Bupati 

Semarang Nomor 556/0217/2022 tentang Penetapan Desa Wisata di Kabupaten 

Semarang, diantaranya Desa Wisata Patemon, Desa Wisata Tegalwaton dan Desa 

Wisata Bener. Meskipun demikian, daya tarik terhadap wisatawan masih kurang. 

Sedangkan, selain tiga desa tersebut masih banyak desa lain yang mempunyai 

potensi wisata yang tidak kalah menarik dan belum terekspos secara maksimal. 

Sebagai salah satu upaya untuk meningkatkan daya tarik wisata di Kecamatan 

Tengaran, dirancanglah sebuah sitem informasi postensi wisata berbasis web, 

dengan menggunakan metode pengumpulan data dengan cara observasi, 

wawancara dan studi pustaka. Untuk metode pengembangan sistem yang digunakan 

yaitu metode waterfall dan pengujian sistem menggunakan kuisioner dengan 

metode System Usability Scale (SUS). 

Hasil dari pengujian terhadap 30 responden diperoleh hasil bahwa skor rata-

rata sebesar 89,92 dan tergolong grade A+. Sehingga dapat diasumsikan bahwa 

responden menerima positif terhadap adanya Sistem Informasi Potensi Wisata di 

Kecamatan Tengaran Kabupaten Semarang. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Potensi Wisata, Desa Wisata, Metode SUS 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

 

Tengaran district is one of 19 districts in Semarang regency, with an area of 

47.3 square kilometres. The area at the foot of Mount Merbabu consists of 15 villages. 

In 2022, Tengaran district will have 3 villages registered as tourist villages according 

to the Decree of the Regent of Semarang Number 556/0217/2022 concerning the 

Designation of Tourism Villages in Semarang Regency, namely Patemon, Tegalwaton, 

and Bener tourism village. The attraction for tourists is still lacking, although many 

other villages have tourism potential that is no less interesting and has not been 

maximally exposed. 

As an effort to increase tourist attraction in Tengaran district, a web-based 

tourism potential information system was designed. Data collection methods used 

observation, interviews, and literature study. The system development method used the 

waterfall method and system testing implemented questionnaires using the System 

Usability Scale (SUS) method. 

The results of testing on 30 respondents show that the average score is 89.92 

and is classified as grade A+. It can be assumed that respondents received a positive 

response to the existence of a tourism potential information system in the Tengaran 

district at Semarang Regency. 

 

Keywords: Information Systems, Tourism, Web. 

 


