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ABSTRAK 

Oldshine Konveksi saat ini masih menghadapi keterbatasan dalam efisiensi 

pencatatan transaksi serta lambatnya waktu konfirmasi operasional akibat proses bisnis 

pelayanan promosi dan pemesanan yang masih berjalan secara manual. Penelitian ini 

bertujuan untuk membuat website Oldshine Konveksi menggunakan Framework 

Laravel guna mempermudah proses transaksi, pengelolaan data pemesanan, dan 

pembuatan laporan penjualan. Manfaat dari penelitian ini adalah membantu 

menyajikan transparansi data transaksi bagi pelanggan, serta mempermudah tata kelola 

administrasi operasional Oldshine Konveksi. Metode pengumpulan data yang 

diterapkan dalam penelitian ini meliputi observasi langsung, wawancara, dan studi 

pustaka, sedangkan metode pengembangan sistem yang digunakan adalah model 

Waterfall dengan dukungan framework Laravel, Bootstrap, dan basis data MySQL. 

Hasil dari penelitian ini berupa sistem informasi website yang menyediakan berbagai 

fitur fungsional utama, meliputi manajemen katalog produk dinamis, transaksi 

pemesanan daring, kalkulasi pembayaran uang muka maupun pelunasan, serta modul 

unggah bukti transfer. Evaluasi kelayakan aplikasi dilakukan melalui dua metode 

pengujian, yaitu Black-box Testing untuk menguji fungsionalitas sistem dan Beta 

Testing untuk menguji tingkat penerimaan pengguna. Hasil pengujian Black-box 

Testing menunjukkan indeks fungsionalitas sebesar 100% valid, sementara hasil 

pengujian Beta Testing terhadap 37 responden menghasilkan rata-rata persentase 

kelayakan sebesar 88,79% yang masuk dalam kriteria "Sangat Setuju", sehingga sistem 

ini dinyatakan sangat layak untuk diimplementasikan. 

 

Kata Kunci: Black-box Testing, Oldshine Konveksi, Metode Waterfall, Promosi dan 

Pemesanan, Framework Laravel. 
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ABSTRACT 

Oldshine Konveksi currently faces limitations regarding transaction recording 

efficiency and slow operational confirmation times, stemming from manual processes 

for promotion and order management. This research aims to develop a website for 

Oldshine Konveksi using the Laravel framework to streamline transaction processing, 

order data management, and sales report generation. The study benefits the business by 

providing transaction data transparency for customers and simplifying operational 

administration. Data collection methods included direct observation, interviews, and a 

literature review, while the system development followed the Waterfall model and used 

the Laravel framework, Bootstrap, and a MySQL database. The outcome is a webbased 

information system featuring dynamic product catalogue management, online ordering, 

calculations for down payments and final settlements, and a payment proof upload 

module. Application feasibility was evaluated using two methods: Black-box Testing 

to verify system functionality and Beta Testing to assess user acceptance. Black-box 

Testing results showed 100% functional validity. In comparison, Beta Testing with 37 

respondents yielded an average feasibility score of 88.79%, falling within the strongly 

agree category, indicating that the system is highly suitable for implementation. 

 

Keywords: Black-box Testing, Oldshine Konveksi, Waterfall Method, Promotion and 

Ordering, Laravel Framework. 

 

 


