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ABSTRAK 

Pengelolaan kegiatan mata kuliah Capstone Project  di Institusi XYZ  dilakukan 

menggunakan spreadsheet dan surat elektronik (email), sehingga proses 

pengelolaan data, pemantauan perkembangan proyek, koordinasi antar pengguna, 

serta dokumentasi umpan balik belum terintegrasi dalam satu sistem. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan membangun Aplikasi Acadion berbasis web untuk 

pengelolaan Capstone Project yang mampu mendukung proses pengelolaan data 

secara terintegrasi. Metode pengumpulan data yang digunakan meliputi observasi, 

wawancara, dan studi pustaka, sedangkan metode pengembangan sistem 

menggunakan metode Waterfall. Aplikasi dikembangkan menggunakan React.js 

sebagai frontend, Node.js dengan framework Express.js sebagai backend, serta 

MySQL sebagai basis data. Fitur utama yang diimplementasikan meliputi 

autentikasi pengguna, registrasi dan validasi tim, pengelolaan Worksheet, validasi 

Worksheet, serta 360 Feedback. Pengujian aplikasi dilakukan menggunakan metode 

Black Box Testing untuk menguji fungsionalitas aplikasi serta pengujian API 

menggunakan aplikasi Postman untuk memastikan setiap endpoint berfungsi sesuai 

dengan rancangan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur aplikasi dan 

endpoint RESTful API berhasil berjalan sesuai dengan kebutuhan fungsional yang 

telah ditetapkan. Dengan demikian, aplikasi Acadion berbasis web mampu 

mendukung pengelolaan Capstone Project melalui satu sistem yang terintegrasi 

sesuai dengan kebutuhan fungsional yang telah ditetapkan. 

Kata Kunci: Acadion, Aplikasi Web, Capstone Project, Manajemen Proyek, 

Metode Waterfall 
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ABSTRACT 

In institution XYZ, the management of the Capstone Project course relies on 

spreadsheets and email; consequently, data management, project progress 

monitoring, user coordination, and feedback documentation are not integrated into 

a single system. This research aims to design and develop a web-based application 

named "Acadion" to manage Capstone Projects through an integrated data 

management process. Data collection methods included observation, interviews, 

and literature review, while the system development followed the Waterfall 

methodology. The application was developed using React.js for the frontend, 

Node.js with the Express.js framework for the backend, and MySQL for the 

database. Key features implemented include user authentication, team registration 

and validation, worksheet management and validation, and 360-degree feedback. 

Application testing utilized the Black-Box Testing method to verify functionality, 

alongside API testing via Postman to ensure each endpoint operated according to 

the design specifications. Test results indicate that all application features and 

RESTful API endpoints functioned successfully in accordance with the established 

functional requirements. Thus, the web-based Acadion application effectively 

supports Capstone Project management through a unified, integrated system that 

meets the defined functional needs.  

Keywords: Acadion, Web Application, Capstone Project, Project Management, 

Waterfall Method  

 

  

  


