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LAMPIRAN 1:

PEMERINTAH KOTA SURAKARTA
DINAS KEBUDAYAAN DAN PARIWISATA

JL. BRIGJEN SLAMET RIYADI 275 TELP. (0271) 711435 FAX. 716501 SURAKARTA 57141
Home Page : www.pariwisatasolo.surakarta.go.id e-mail :disbudpar@surakarta.go.id

SURAT KETERANGAN
Nomor : 0/70 /73 20/ 2% / X7 /o0k

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Dinas Kebudayaan dan Pariwisata

Kota Surakarta menerangkan bahwa :

Nama : Ovy Diansari Hendrati
NIM. : 2015062013
Program / Jurusan : Teknik Informatika

Telah melaksanakan kegiatan penelitian dan pengumpulan data untuk Skripsi dengan
judul “APLIKASI PENGENALAN LANDMARK PARIWISATA SURAKARTA DENGAN
MENGGUNAKAN TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY”.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Surakarta, 2 November 2016

An. KEPALA DINAS KEBUDAYAAN DAN PARIWISATA

KOTA SURAKARTA
Kepaia Bidang; Eghghrian, Promosi dan Kerjasama
POALLI\N
/A £\

Pepbina Tk. i
19631013 198902 1 002
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LAMPIRAN 2 :

Nama
Pekerjaan

Umur
ANGKET ALPA
(Aplikasi Landmark Pariwisata Surakarta)

1. Aplikasi Pengenalan Landmark Pariwisata Surakarta berjalan dengan lancar?
I:l Sangat Lancar I:l Kurang Lancar
I:l Lancar I:l Tidak Lancar
I:l Cukup Lancar

2. Desain warna, tulisan dan tata letak menu pada aplikasi menarik ?
|:| Sangat Menarik |:| Kurang Menarik
I:l Menarik I:l Tidak Menarik
I:l Cukup Menarik

3. Menu dan fitur yang ada sesuai dengan kebutuhan aplikasi ?
|:| Sangat Sesuai |:| Kurang Sesuai
I:l Sesuai I:l Tidak Sesuai
I:l Cukup Sesuai

4. Aplikasi mempermudah untuk mencari informasi tentang landmark pariwisata
Surakarta ?
I:l Sangat Membantu I:l Kurang Membantu
I:l Membantu I:l Tidak Membantu
I:l Cukup Membantu

5. Tidak terjadi error pada program aplikasi landmark pariwisata Surakarta ?
I:l Sangat Baik I:l Kurang Baik
[] Baik [] Tidak Baik
I:l Cukup Baik

6. Aplikasi pengenalan landmark pariwisata kota Surakarta mudah digunakan ?
I:l Sangat Mudah Digunakan I:l Kurang Mudah Digunakan
I:l Mudah Digunakan I:l Tidak Mudah Digunakan
I:l Cukup Mudah Digunakan

Saran:
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Nama : Dedy €
Pekerjaan : Wimswoesta
Umur 1 23 ‘ahun

ANGKET ALPA
(Aplikasi Landmark Pariwisata Surakarta)

1. Aplikasi Pengenalan Landmark Pariwisata Surakarta berjalan dengan lancar?
[] sangatLancar [ KurangLancar
Y] Lancar D Tidak Lancar
[ Cukup Lancar

2. Desain warna, tulisan dan tata letak menu pada aplikasi menarik ?
'X] Sangat Menarik E] Kurang Menarik
[0 Menarik [ Tidak Menarik
[[] Cukup Menarik

3. Menu dan fitur yang ada sesuai dengan kebutuhan aplikasi ?
[[] sangatSesuai [[] KurangSesuai
B4 sesuai [] TidakSesuai
[0 cukup Sesuai

4. Aplikasi mempermudah untuk mencari informasi tentang landmark pariwisata Surakarta ?
[[] sangat Membantu ] Kurang Membantu
[0 Membantu [0 Tidak Membantu
[ Cukup Membantu

5. Tidak terjadi error pada program aplikasi landmark pariwisata Surakarta ?
[ sangatBaik [0 KurangBaik
M Baik [0 Tidak Baik
[0 CukupBaik

6. Aplikasi pengenalan landmark pariwisata kota Surakarta mudah digunakan ?
D Sangat Mudah Digunakan D Kurang Mudah Digunakan
IE Mudah Digunakan [:] Tidak Mudah Digunakan
[0 Cukup Mudah Digunakan

Saran: —AQ\‘\‘;M k"‘m mMembandd  pery Aldembain  (nOrPG G landmeic
don Ohugk  wiekanus . 2pi cplikan  gudah baoyus Mudoin
dgynakan
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LAMPIRAN 3:
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