26

BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI

3.1 Analisis Aplikasi

Perancangan aplikasi penilaian aktivitas siswa sekolah sepatu roda PSSC
Surakarta ini merupakan aplikasi yang memudahkan orang tua atau wali siswa
untuk mendapatkan informasi tentang aktivitas dan progress siswa. Harapan dari
pembuatan aplikasi penilaian aktivitas siswa sekolah sepatu roda PSSC Surakarta
ini agar orang tua atau wali siswa yang ada dapat dengan mudah mendapatkan dan
mengetahui nilai aktivitas dan progress yang dilakukan oleh siswa.
3.1.1. Analisis Aplikasi Yang Berjalan Saat Ini

Pada dasarnya data tentang informasi penilaian aktivitas siswa didapatkan
antara lain melalui sumber yang di wawancarai. Seperti yang dapat dilihat pada
Gambar 3.1.

Orang tua / Wali Siswa Admin Sekolah
( Start )
Admin melakukan
pemerikasaan
y aktivitas dan
Wali siswa datang ke sekolah pogr_?§§_§[§wa
untuk menanyakan aktivitas
dan progress siswa I

X Data ditemukan

Menerima informasi aktivitas
dan progress siswa

A

Gambar 3.1 Flowmap Pada Aplikasi Yang Sedang Berjalan
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Pada gambar 3.1 menjelaskan bahwa setiap orang tua atau wali siswa yang
ingin mengetahui informasi aktivitas dan progress siswa harus melalui admin
sekolah atau orang yang memiliki otoritas khusus untuk menangani data nilai.
Data tentang nilai siswa yang di dapatkan merupakan hasil dari laporan
narasumber tertentu. Data yang diperoleh akan di informasikan melalui laporan
untuk diketahui oleh pengguna.

3.1.2. Analisis Aplikasi Yang Baru

Analisis aplikasi merupakan penguraian dari suatu aplikasi yang utuh ke
dalam bagian-bagian komponennya untuk mengidentifikasi dan memberikan
evaluasi permasalahan. Bagian analisis terdiri dari analisis masalah dan analisis
kebutuhan. Aplikasi penilaian aktivitas siswa merupakan suatu aplikasi yang
membantu orang tua atau wali siswa dan admin sehingga dapat memberikan
informasi dengan akurat dan baik. Menu aplikasi, pengguna diberikan informasi
yang telah ditetapkan. Aplikasi penilaian aktivitas siswa menyediakan informasi
mengenai data nilai dan progress siswa yang telah tersimpan dalam database.
Data tersebut di peroleh dari petugas yang memiliki otoritas mengelola nilai di
sekolah. Aplikasi penilaian aktivitas siswa ini menampilkan informasi dalam
bentuk tabel.

1. Flowmap yang diusulkan

Pada Gambar 3.2 di bawah menjelaskan tahap-tahap proses penggunaan
panel informasi terlebih dahulu orang tua atau wali murid di haruskan login untuk
mengakses panel informasi kemudian mencari data nilai setelah itu mengambil
data nilai dari aplikasi, selanjutnya orang tua atau wali siswa akan menerima data
siswa. Untuk admin terlebih dahulu login agar dapat mengakses panel admin
informasi untuk melakukan penginputan nilai siswa.

Perbedaan dari proses aplikasi yang sedang berjalan adalah orang tua atau
wali siswa tidak perlu datang menanyakan admin untuk melihat nilai siswa tetapi
cukup dengan mengakses aplikasi aplikasi untuk mengetahui nilai siswa. Dan
untuk admin tidak perlu melakukan penginputan nilai secara tertulis, cukup

dengan menginputkan secara langsung ke dalam aplikasi.
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3.2 Perancangan Aplikasi

Adapun rekomendasi yang diusulkan penulis yaitu berupa aplikasi data nilai
berbasis web yang dapat dilihat pada perancangan aplikasi berikutnya?
3.2.1. Perancangan Diagram Use Case

Use case diagram merupakan gambaran skenario dari interaksi antara
pengguna dengan aplikasi. Diagram Use case menggambarkan hubungan antara

aktor dan kegiatan yang dapat dilakukannya terhadap aplikasi.

Masuk website beranda
Pengunjung mengirim pesan

Mengelola halaman admin atau wali snswa
% Mengelola data nilai anggota %
Mengelola data prestasi anggota \ Pengunjung

Mengelola data absensi anggota
\ %

Mengelola biodata anggota Wali siswa

s

Admin

Gambar 3.3 Diagram Use Case admin dan wali siswa PSSC

Pada Gambar 3.3 menjelaskan bahwa terdapat 11 menu vyaitu
menampilkan halaman beranda, admin atau anggota, menu data nilai anggota,
menu data prestasi anggota, menu data presensi anggota, menu data progress
anggota, menu data anggota, menu atlit, menu level, menu jenis latihan.
Otoritas untuk pengunjung ditampilkan sebagai berikut:
1) Pengunjung dapat melihat konten yang ditampilkan di beranda.
2) Pengunjung dapat mengirim pesan atau pertanyaan.
Otoritas untuk admin ditampilkan sebagai berikut:
1) Jika admin memilih menu Admin, maka admin dapat melihat dan mengelola

halaman admin dari panel tersebut.
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Jika admin memilih menu nilai, maka admin dapat melihat dan mengelola
data-data nilai anggota.

Jika admin memilih menu prestasi anggota, maka admin dapat melihat dan
mengelola daftar data prestasi anggota.

Jika admin memilih menu presensi anggota, maka admin dapat melihat dan
mengelola data-data presensi anggota.

Jika admin memilih menu progress, maka admin dapat melihat dan mengelola
data-data progress anggota.

Jika admin memilih menu level, maka admin dapat melihat dan mengelola
data-data level.

Jika admin memilih menu jenis latihan, maka admin dapat melihat dan
mengelola data-data jenis latihan.

Dan untuk menu data anggota, dan data atlit maka admin dapat melihat dan
mengelola daftar anggota di halaman anggota dan daftar atlit di halaman atlit.

Otoritas untuk wali siswa ditampilkan sebagai berikut:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Jika wali siswa memilih menu Anggota, maka anggota dapat melihat halaman
anggota dari panel tersebut.

Jika wali siswa memilih menu nilai, maka anggota dapat melihat data-data
nilai anggota.

Jika wali siswa memilih menu prestasi anggota, maka anggota dapat melihat
daftar data prestasi anggota.

Jika wali siswa memilih menu presensi anggota, maka anggota dapat melihat
data-data presensi anggota.

Jika wali siswa memilih menu progress, maka anggota dapat melihat data-data
progress anggota.

Dan untuk menu data anggota maka anggota dapat melihat data anggota di

halaman anggota.
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3.2.2. Class Diagram

Class diagram merupakan suatu diagram yang menjelaskan hubungan
antar kelas dan menjelaskan detail tiap kelas di dalam suatu model aplikasi, class
diagram juga menjelaskan aturan-aturan dan tanggung jawab entitas yang
menentukan perilaku aplikasi.

Class diagram aplikasi penilaian aktivitas siswa di sekolah sepatu roda
pusaka speed skating Surakarta terdiri dari super class user dan tiga class aktor
yaitu pengunjung, admin dan wali siswa. Pengunjung hanya memiliki atribut
untuk mengirim pesan sedangkan admin dan petugas memiliki username dan
password yang digunakan untuk login aplikasi. aplikasi penilaian aktivitas siswa
di sekolah sepatu roda pusaka speed skating Surakarta memiliki enam class yang
dapat diakses oleh admin dan petugas, dimana admin dapat mengakses class
maintenance data jenis latihan, class maintenance data jenis latihan ambil, class
maintenance data biodata, class maintenance data atlit, class maintenance data
presensi, class maintenance data progress, class maintenance data prestasi, serta
class maintenance data nilai.

Wali siswa dapat mengakses class maintenance data biodata, class data
jenis latihan, class data jenis latihan ambil, class data nilai anggota, class data
presensi, class data progress, dan class data prestasi. Class diagram aplikasi
penilaian aktivitas siswa di sekolah sepatu roda pusaka speed skating Surakarta

ditunjukkan pada Gambar 3.4.
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3.2.3. Perancangan Activity Diagram

Activity diagram yang dirancang menggambarkan aliran activity atau
proses dalam aplikasi yang dirancang, decision atau keputusan yang mungkin
terjadi dan bagaimana aplikasi berakhir.
3.2.2.1 Perancangan Activity Diagram Pengunjung
1) Activity Diagram Form Pesan

Saat pengunjung membuka aplikasi yang pertama tampil adalah halaman
beranda kemudian pada halaman beranda akan berisi beberapa menu. Dan untuk
form pesan yang dapat dipilih dapat diinputkan data. Gambar activity diagram
form pesan ditunjukan pada Gambar 3.5.

Menjalankan Website
Menampilan beranda

melakukan pengsian
form pesan

invalid

(menampikan notifikasi bernayj

®

Gambar 3.5 Activity Diagram pengunjung website.

3.2.2.2 Perancangan Activity Diagram Admin
2) Activity Diagram Login

Saat admin membuka aplikasi yang pertama tampil adalah halaman login.
Admin diminta untuk mengisi username dan password untuk melakukan validasi
ke halaman admin. Jika data tidak cocok maka admin akan diberi notifikasi
berupa peringatan username dan password tidak valid. Gambar activity diagram

login ditunjukan pada Gambar 3.6.
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Menjalankan Website

Menampilan form login

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login
login valid

Menampilkan halaman utama

login invalid

Gambar 3.6 Activity Diagram login admin.
3) Activity Diagram Halaman Menu Admin
Saat admin membuka sudah melakukan login aplikasi yang pertama tampil
adalah halaman login kemudian pada halaman admin akan berisi beberapa menu
yang dapat dipilih dan dapat di ubah oleh admin. Gambar activity diagram

halaman admin ditunjukan pada Gambar 3.7.

Menjalankan Website

[ Menampilan form login ]

melakukan pengsian
usemame dan

?:l

login vald

login invalid

( mengakses menu admin ]

simpan

Gambar 3.7 Activity Diagram halaman menu admin.
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4) Activity Diagram Menu Level

Saat admin memilih menu biodata pada halaman admin, maka aplikasi akan
menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel dan admin memiliki
otoritas untuk menambah data, mengubah data, dan menghapus data. Gambar

activity diagram biodata ditunjukan pada Gambar 3.8.

[ Menjalankan Website J

v

[ Menampilan form login J

v

melakukan pengsian
username dan

passowrd

Cek login

[ mengakses menu level J
hapus data

login invalid

simpan

Gambar 3.8 Activity Diagram menu level anggota.
5) Activity Diagram Menu Biodata
Saat admin memilih menu biodata pada halaman admin, maka aplikasi akan
menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel dan admin memiliki
otoritas untuk menambah data, mengubah data, dan menghapus data. Gambar

activity diagram biodata ditunjukan pada Gambar 3.9.
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[ Menjalankan Websitej

v

[ Menampilan form login

v

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

J

hapus data

Gambar 3.9 Activity Diagram menu biodata.
6) Activity Diagram Menu Jenis Latihan
Saat admin memilih menu jenis latihan pada halaman admin, maka aplikasi
akan menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel dan admin memiliki
otoritas untuk menambah data, mengubah data, dan menghapus data. Gambar

activity diagram jenis latihan ditunjukan pada Gambar 3.10.
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[ Menjalankan Website J

vV

[ Menampilan form login

\

melakukan pengsian
username dan
passowrd

login invalid

/

hapus data

Gambar 3.10 Activity Diagram menu jenis latihan.
7) Activity Diagram Menu Nilai Anggota
Saat admin memilih menu nilai anggota pada halaman admin, maka aplikasi
akan menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel dan admin memiliki
otoritas untuk menambah data, mengubah data, dan menghapus data. Gambar

activity diagram nilai anggota ditunjukan pada Gambar 3.11.
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?

[ Menjalankan Website ]

v

[ Menampilan form login

v

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login valid

login invalid

™

[ mengakses menu nilai anggota

A
=4 ‘lllf ey,
[tam hah dataJ [uhah dam] [hapus dam}

-
.

Gambar 3.11 Activity Diagram menu nilai anggota.
8) Activity Diagram Menu Atlit
Saat admin memilih menu atlit pada halaman admin, maka aplikasi akan
menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. Admin juga memiliki
otoritas untuk menambah data, mengubah data, dan menghapus data. Gambar
activity diagram atlit ditunjukan pada Gambar 3.12.
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( Menjalankan Website J

v

( Menampilan form login

v

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

N

W,

hapus data

Gambar 3.12 Activity Diagram menu atlit.
9) Activity Diagram Menu Presensi
Saat admin memilih menu input presensi pada halaman admin, maka aplikasi
akan menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. Admin juga
memiliki otoritas untuk menambah data, mengubah data, dan menghapus data.

Gambar activity diagram input presensi ditunjukan pada Gambar 3.13.
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( Menjalankan Website ]

v

( Menampilan form login

Vv

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

S

hapus data

Gambar 3.13 Activity Diagram menu presensi.
10) Activity Diagram Menu Input Progress
Saat admin memilih menu input progress pada halaman admin, maka aplikasi
akan menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. Admin juga
memiliki otoritas untuk menambah data, mengubah data, dan menghapus data.

Gambar activity diagram input progress ditunjukan pada Gambar 3.14.
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[ Menjalankan Website J

v

[ Menampilan form login

v

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

=

hapus data

Gambar 3.14 Activity Diagram menu input progress.
11) Activity Diagram Menu Input Prestasi
Saat admin memilih menu input prestasi pada halaman admin, maka aplikasi
akan menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. Admin juga
memiliki otoritas untuk menambah data, mengubah data, dan menghapus data .

Gambar activity diagram input prestasi ditunjukan pada Gambar 3.15.
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[ Menjalankan Website J

v

[ Menampilan form login

v

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

>,

hapus data

Gambar 3.15 Activity Diagram menu input prestasi.
12) Activity Diagram Menu User
Saat admin memilih menu user pada halaman admin, maka aplikasi akan
menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. Admin juga memiliki
otoritas untuk menambah data, mengubah data, dan menghapus data. Gambar

activity diagram user ditunjukan pada Gambar 3.16.
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[ Menjalankan Websitej

v

[ Menampilan form login

v

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

~

Gambar 3.16 Activity Diagram menu user.
3.2.2.3 Perancangan Activity Diagram Anggota (Wali Siswa)
1) Activity Diagram Login
Saat wali siswa membuka aplikasi yang pertama tampil adalah halaman login.
Admin diminta untuk mengisi username dan password untuk melakukan validasi
ke halaman anggota. Jika data tidak cocok maka pengguna akan diberi notifikasi

berupa peringatan username dan password tidak valid, apabila data username dan
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password valid maka akan di alihkan ke halaman anggota. Gambar activity
diagram login ditunjukan pada Gambar 3.17.

?

( Menjalankan Website

v

[ Menampilan form login

v

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

login valid

[menampilkan halaman anggotaJ

Gambar 3.17 Activity Diagram login pengguna.
2) Activity Diagram Menu Biodata
Saat wali siswa memilih menu biodata pada halaman anggota, maka aplikasi
akan menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. wali siswa dapat
melakukan perubahan data pribadi di menu biodata. Gambar activity diagram
biodata ditunjukan pada Gambar 3.18.
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[ Menjalankan Website ]

v

[ Menampilan form login

v

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

~

S

hapus data

Gambar 3.18 Activity Diagram menu biodata.
3) Activity Diagram Menu Jenis Latihan
Saat wali siswa memilih menu jenis latihan pada halaman anggota, maka
aplikasi akan menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. Halaman
ini tidak memperbolehkan wali siswa melakukan perubahan pada data yang di

tampilkan. Gambar activity diagram jenis latihan ditunjukan pada Gambar 3.18.
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[ Menjalankan Website ]

v

[ Menampilan form login

v

melakukan pengsian
username dan
passowrd

login valid

login invalid

[ mengakses menu jenis latihan J

melihat data

Gambar 3.19 Activity Diagram menu jenis latihan.
4) Activity Diagram Menu Nilai Anggota
Saat wali siswa memilih menu nilai anggota pada halaman anggota, maka
aplikasi akan menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. Halaman
ini tidak memperbolehkan anggota melakukan perubahan pada data yang di

tampilkan. Gambar activity diagram nilai anggota ditunjukan pada Gambar 3.20.
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[ Menjalankan Website J

Vv

[ Menampilan form login

i

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

login valid

[ mengakses menu nilai anggota J

melihat data

Gambar 3.20 Activity Diagram menu nilai anggota.
5) Activity Diagram Menu Presensi
Saat wali siswa memilih menu presensi pada halaman anggota, maka aplikasi
akan menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. Halaman ini tidak
memperbolehkan anggota melakukan perubahan pada data yang di tampilkan.

Gambar activity diagram presensi ditunjukan pada Gambar 3.21.
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[ Menjalankan Website J

v

[ Menampilan form login

2

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

login valid

[ mengakses menu nilai presensi ]

melihat data

Gambar 3.21 Activity Diagram menu presensi.
6) Activity Diagram Menu Progress
Saat wali siswa memilih menu progress pada halaman anggota, maka aplikasi
akan menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. Halaman ini tidak
memperbolehkan wali siswa melakukan perubahan pada data yang di tampilkan.

Gambar activity diagram progress ditunjukan pada Gambar 3.22.



49

[ Menjalankan Website J

Vv

[ Menampilan form login

v

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

login valid

[ mengakses menu nilai progress ]

melihat data

Gambar 3.22 Activity Diagram menu progress.
7) Activity Diagram Menu Prestasi
Saat wali siswa memilih menu prestasi pada halaman anggota, maka aplikasi
akan menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. Halaman ini tidak
memperbolehkan wali siswa melakukan perubahan pada data yang di tampilkan .

Gambar activity diagram prestasi ditunjukan pada Gambar 3.23.
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[ Menjalankan Website J

v

[ Menampilan form login

Vv

melakukan pengsian
username dan
passowrd

Cek login

login invalid

login valid

[ mengakses menu nilai prestasi ]

melihat data

Gambar 3.23 Activity Diagram menu prestasi.
8) Activity Diagram Menu User
Saat wali siswa memilih menu user pada halaman anggota, maka aplikasi akan
menampilkan data dari database dalam bentuk list tabel. Wali siswa dapat
melakukan perubahan data pribadi berupa password yang tersedia di menu user.
Gambar activity diagram user ditunjukan pada Gambar 3.24.
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[ Menjalankan Website ]

v

[ Menampilan form login

v

melakukan pengsian
username dan

passowrd

Cek login

login valid

login invalid

[ mengakses menu users

o1

Gambar 3.24 Activity Diagram menu user.

3.2.4. Perancangan Diagram Sequence

Diagram Sequence adalah interaction diagram yang memperlihatkan
event-event yang berurutan sepanjang berjalannya waktu. Masing-masing
Sequence Diagram akan menggambarkan aliran-aliran pada suatu use case.
Kegunaannya untuk menunjukkan rangkaian pesan yang dikirim antar object, juga
interaksi antar objek, dan menunjukkan sesuatu yang terjadi pada titik tertentu
dalam eksekusi aplikasi. Komponen utama sequence diagram terdiri atas objek
yang dituliskan dengan kotak segiempat bernama, pesan diwakili oleh garis
dengan tanda panah, dan waktu yang ditunjukkan dengan proses vertikal. Berikut

adalah sequence diagram yang ada pada aplikasi penilaian aktivitas siswa PSSC.
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3.2.3.1Perancangan Diagram Sequence Pengunjung

Saat pengunjung mengakses web terdapat fasilitias untuk melakukan
pengiriman pesan yang ingin diajukan kepada admin. Form tersebut berada di
halaman bagian akhir dari website dan dapat di isi sesuai dengan pertanyaan yang
ingin diajukan. Gambar perancangan diagram sequence pengunjung ditunjukan
pada Gambar 3.26.

halaman form pesan db_simpleweb2
pengunjung tabel comment

Lifelinel: Pengunjung

: £ menampilkan halaman pengunjubg

2 - menanipilkan form pesan

3: inpult pesan l ! 4 : simpan data

dasi data

- A ; 6 - menampilkan notifikasi valid atau invalid
7 - menampilkan notifikaisi :

Gambar 3.26 Sequence Diagram Form Pesan.

3.2.3.2Perancangan Diagram Sequence Admin
1) Sequence Diagram Login dan Halaman Admin
Saat admin menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
apliaksi, yaitu adalah autentikasi untuk masuk menggunakan id dan password.
Apabila valid maka akan masuk kedalam halaman admin, apabila tidak valid
maka kembali ke form login. Gambar sequence diagram login dan halaman admin
ditunjukan pada Gambar 3.27.
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% login form db_simpleweb?2 halaman admin

Lifelinel: Admin
1: menampilkan form login

2 : melakykan input username & password

3 cek data >

: - validasi akun
5: tetap berada di halaman login

6: mergmpllkan pesan znualld {i E'[E
valid
T menglnputk,an ulang usei’name & password
B cekdaia T
) - validasi akun
apabila
login :
: : valid -
‘: ' 10 maspk ke halaman admin U

11 : menampilkan halaman admin
Gambar 3.27 Sequence Diagram Form Login.

2) Sequence Diagram Level Anggota

Saat admin menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
admin, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman level anggota dan akan
memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian
ditampilkan. Gambar sequence diagram level anggota ditunjukan pada Gambar
3.28.

% login form db_simpleweb2 halaman admin

Lifelinel: Admin
1 : menampilkan form login

2 - melakykan input username & password

ata

- ce

: validasi akun
5: tetap berada di halaman login

...............

6: mert§n1p|lkan pesan nnvalld

¥ & mengmputkan ulang usefname & password

B cek data > :
- validasi akun ,

apabila ]

login H

valid >

< ' 10 : masuk ke halaman admin U
11 : menampilkan halaman admin :

12 : mengelola data level '!_I
3 : menyimpan data

. 4 - menampilkan data'
( ...............................................................
15: menampllkan data level dan notifikasi berhasul
disimpan

Gambar 3.28 Sequence Diagram level anggota.
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3) Sequence Diagram Biodata Anggota

Saat admin menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
admin, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman biodata dan akan
memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian

ditampilkan. Gambar sequence diagram biodata ditunjukan pada Gambar 3.29.

% login form db_simpleweb2 halaman admin

Lifelinel: Admin

| | B men:ampilkan form login

2 - melakykan input username & password
D 3 cek data >

i b‘.’[i‘?’i‘_’i!‘ﬁ‘f‘.”.‘?‘f‘.'.?g‘_”__.. apabila

login

- validasi akun

<
6: mertamp:lkan pesan mvaJld tidak
valid
g 4 mengmputkan ulang usetname & password

o : cek data

- validasi akun
apabila
login .
! valid >
' 10: maquk ke halaman admin I |
11 : menampilkan halaman admin \

<

12 : mengelola data biodata 'l

ks v
15: menampllkan data biodata dan notifikasi berhasﬂ
disimpan

Gambar 3.29 Sequence Diagram biodata anggota.
4) Sequence Diagram Jenis Latihan
Saat admin menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
admin, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman jenis latihan dan akan
memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian
ditampilkan. Gamabr sequence diagram jenis latihan ditunjukan pada Gambar
3.30.



db_simpleweb2

halaman admin

% login form

Lifelinel: Admin

1 : menampilkan form login

2 - melakykan input username & password

5 : tetap berada di halaman login

...............

6: mer&mpllkan pesan lnvahd

¥ & menglnputkan ulang usetname & password

o : cek data

. - validasi akun .
apabila d
login H
valid >

: validasi akun

10 : masguk ke halaman admin

.................................................................

11 : menampilkan halaman admin

12 : mengelola data jenis lati

ihan

nonﬁkasu

lTaP?, : menyimpan data
menampilkan daa™

T e

15: menampllkan data jenis latihan dan
berhasil disimpan

Gambar 3.30 Sequence Diagram jenis latihan.

5) Sequence Diagram Nilai
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Saat admin menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman

admin, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman input nilai dan akan

memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian

ditampilkan. Gambar sequence diagram input nilai ditunjukan pada Gambar 3.31.

db_simpleweb2

halaman admin

% login form

Lifelinel: Admin

1 : menampilkan form login

2 : melakykan input username & password

3 cek data

5 : tetap berada di halaman |

6: merémpllkan pesan mvahd

7z mengmputkan ulang usefname & password

ogin

G : cek data

) - validasi akun
apabila '
login :
valid »

10: maquk ke halaman admin | |
11 : menampilkan halaman admin :

- validasi akun

12 : mengelola data nilai

'
el

3 : menyimpan data

)

; & menampilkan dataj_l

<
15 menampllkan data nilai dan notifikasi
disimpan

i berhasﬂ

Gambar 3.31 Sequence Diagram nilai.
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6) Sequence Diagram Atlit

Saat admin menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
admin, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman atlit dan akan memanggil
data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian ditampilkan.

Gambar sequence diagram atlit ditunjukan pada Gambar 3.32.

% login form db_simpleweb2 halaman admin

Lifelinel: Admin

1 : menampilkan form login

2 - melakykan input username & password
D 3 cekdafa b

5: tetap berada di halaman login

- validasi akun

- S L LR R T e R L apabila
6: mertampﬂkan pesan mvahd {i a":l
valid
£ mengmphtkan ulang usetname & password
o : cek data
) - validasi akun
apabila
login ‘
valid - >

10: mas;uk ke halaman admin

11 : menampilkan halaman admin

12 : mengelola data atlit VI
3 : menyimpan data

: =~
: : 4 : menampilkan data'l—|

15: menampllkan data atlit dan notifikasi berhasﬂ
: disimpan

Gambar 3.32 Sequence Diagram atlit.
7) Sequence Diagram Presensi
Saat admin menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
admin, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman presensi dan akan
memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian

ditampilkan. Gambar sequence diagram presensi ditunjukan pada Gambar 3.33.
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db_simpleweb2

halaman admin

% login form

Lifelinel: Admin

1 : menampilkan form login

2 - melakykan input username & password

5 : tetap berada di halaman login

...............

6: mert§n1p|lkan pesan mvahd

¥ & menglnpbtkan ulang usetname & password

- ce ata

ata

apabila
login

- validasi akun

: validasi akun

valid

10 : masuk ke halaman admin l |

i R ke belemen s,

11 : menampilkan halaman admin

12 : mengelola data presensi

.................................................................

3 : menyimpan data

15: mehampllkan dataJ)resenm dan notifikasi berhasil
isimpan

‘1 menampilkan data

7

Gambar 3.33 Sequence Diagram presensi.

8) Sequence Diagram Progress

Saat admin menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman

admin, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman progress dan akan

memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian

ditampilkan. Gambar sequence diagram progress ditunjukan pada Gambar 3.34.

db_simpleweb2

halaman admin

% login form

Lifelinel: Admin

1 : menampilkan form login

2 - melakykan input username & password

-

...............

4 3 . cek data
: : valdasi akun
R et L e

6: mertampllkan pesan iinvalid T login

7.3 menglnputkan ulang usei’name & password

< ! 10 : maguk ke halaman admin | l

i
e

11 : menampilkan halaman admin

12 : mengelola data progress

I_rp3 : menyimpan data
i

Tmenampilkan dataj_l
T TR :

353 menampllkan data J)rogress dan notifikasi berha&;ul
isimpan

Gambar 3.34 Sequence Diagram progress.
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9) Sequence Diagram Prestasi

Saat admin menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
admin, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman prestasi dan akan
memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian

ditampilkan. Gambar sequence diagram prestasi ditunjukan pada Gambar 3.35.

% login form db_simpleweb?2 halaman admin

Lifelinel: Admin

| | 1 : menampilkan form login

2 - melakykan input username & password
D 3 cek data

3= ietap b?fﬁ‘?’?‘.‘.".!‘ﬁ'?.”.‘?f‘.'.cfg'.”.... apabila

in
6: medampllkan pesanlnvahd T tidak

valid

- validasi akun

...............

7 mengmpUtkan ulang usetname & password

o . cek data
: validasi akun
apabila
login 5
: : valid >
: 10: maquk ke halaman admin U

11 : menampilkan halaman admin

12 : mengelola data prestasi

i<
15 : menampilkan data prestasi dan notifikasi berhasﬂ
disimpan

14~ menampilkan data
il
Gambar 3.35 Sequence Diagram prestasi.
10) Sequence Diagram Users
Saat admin menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
admin, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman users dan akan memanggil
data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian ditampilkan.

Gambar sequence diagram users ditunjukan pada Gambar 3.36.



% login form db_simpleweb2 halaman admin

Lifelinel: Admin
1 : menampilkan form login

2 - melakykan input username & password

3 cek data

: validasi akun

apabila
login
tidak
valid

5 : tetap berada di halaman login

...............

6: meriampllkan pesan mvalld

£ menglnputkan ulang usemame & password

B~ cek data >
: validasi akun

apabila :

login H

valid >

< ' 10: maquk ke halaman admin | |
11 : menampilkan halaman admin I

12 : mengelola data users : 'l
3 : menyimpan data

: 4 menampilkan dataU
( ...............................................................

15: m:enampllkan data users dan notifikasi berhasﬂ

disimpan

Gambar 3.36 Sequence Diagram users.

3.2.4.3 Perancangan Diagram Sequence Anggota (Wali Siswa)

1) Sequence Diagram Login dan Halaman Pengguna
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Saat wali siswa menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman

aplikasi, yaitu adalah autentikasi untuk masuk menggunakan id dan password.

Apabila valid maka akan masuk kedalam halaman anggota, apabila tidak valid

maka kembali ke form login. Gambar sequence diagram login dan halaman

anggota ditunjukan pada Gambar 3.37.

% login form db_simpleweb2 halaman anggota

Lifelinel: Wah siswa
5 men‘ampﬂkan form login

2 : melakykan input userna.me & password

3 . cek data >

- validasi akun
5 : tetap berada di halaman login

U R i e e by e apabila
6: mertampﬂkan pesan Lnuahd {‘13 E'[E

: lid
F i mengmputkan ulang useiname & password 1 N

B cek daia >
- validasi akun

apabila !

login H

valid
10: masqk ke halaman anggota |_|

Gambar 3.37 Sequence Diagram Form Login.
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2) Sequence Diagram Menu Biodata

Saat wali siswa menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
anggota, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman biodata dan akan
memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian

ditampilkan. Gambar sequence diagram biodata ditunjukan pada Gambar 3.38.

% login form db_simpleweb2 halaman anggota

Lifelinel: Wali siswa
5 R men?mptlkan form login

2 : melakykan input username & password

3 - cek data

: validasi akun
5: tetap berada di halaman login

...............

6: mertampllkan pesan mvalld

7: mengmputkan ulang usemame & password

o : cek data
- validasi akun
apabila
login H
valid - »
10: masqk ke halaman anggota

11 : menampilkan halaman anggota )
: =
» |

|TI‘13 menyimpan data
X

menampilkan data'J_|
e L LL e e O L DL CE Db et 0 L e e e e L Tl -

15: medampnkan data biodata dan notifikasi berhasxl
disimpan

12 : mengubah data biodata

Gambar 3.38 Sequence Diagram biodata.
3) Sequence Diagram Menu Jenis Latihan
Saat wali siswa menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
anggota, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman jenis latihan dan akan
memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian
ditampilkan. Gambar sequence diagram jenis latihan ditunjukan pada Gambar
3.39.
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% login form db_simpleweb2 halaman anggota

Lifelinel: Wall siswa
1: menamp(lkan form login

2 - melakykan input username & password

ata

Tce
- validasi akun
apabila

login

tidak

valid

5: tetap berada di halaman login

6: mertampllkan pesan mvalld

¥ £ mengmpbtkan ulang usetna.me & password

8 cek data >
i - validasi akun '

apabila '

login H

valid >

< ' 10 : masyk ke halaman anggota | |
1 11 : menampilkan halaman anggota H H

12 : melihat data jenis latihan i VU
13: cek data

- menampilkan data
..................................................................

<
i 15 : menampilkan data jenis latihan

Gambar 3.39 Sequence Diagram jenis latihan.
4) Sequence Diagram Menu Nilai Anggota
Saat wali siswa menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
anggota, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman nilai anggota dan akan
memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian
ditampilkan. Gambar sequence diagram nilai anggota ditunjukan pada Gambar
3.40.

% login form db_simpleweb2 halaman anggota

Lifelinel: Wah siswa
Tz men‘ampllkan form login

2 - melakykan input username & password

A J

3 I cek data

: validasi akun
5 : tetap berada di halaman login

6: mertampllkan pesan lnvaJid T tidak

f (= menglnphtkan ulang usetname & password

: validasi akun
apabila
login
valid
10: masqk ke halaman anggotaU

P

11 : menampilkan halaman anggota

12 - melihat data nilai '!_'
13 : cek data

= 1
14 © menampilkan dataU

(Eenssensisnusonsusnaisnusonsisnussnusonuss A
H 15 : menampilkan data nilai '

Gambar 3.40 Sequence Diagram nilai anggota.
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5) Sequence Diagram Menu Presensi

Saat wali siswa menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
anggota, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman presensi dan akan
memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian

ditampilkan. Gambar sequence diagram presensi ditunjukan pada Gambar 3.41.

% login form db_simpleweb2 halaman anggota

Lifelinel: Wah siswa
1: men‘ampllkan form login

2 - melakykan input username & password

3 . cek data

- validasi akun

5. fpan b‘f[ﬁ“.’?‘.?‘.l’i’?.”.‘f".".'.??'.”.... apabila

login
[ Zjlk
+ valid

...............

6: n1ert§n1p|lkan pesan iinvalid
¥ £ mengmphtkan ulang usetname & password

ata

- validasi akun
apabila
login
valid

10: masqk ke halaman anggotavl_l

'
[

11 : menampilkan halaman anggota

12 : melihat data presensi thos 'IJ
13 : cek data

- menampilkan data

D R S

15 : menampilkan data presensi

Gambar 3.41 Sequence Dlagram presensi.
6) Sequence Diagram Menu Progress
Saat wali siswa menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
anggota, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman progress dan akan
memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian

ditampilkan. Gambar sequence diagram progress ditunjukan pada Gambar 3.42.
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% login form db_simpleweb2 halaman anggota

Lifelinel: Wall siswa
b men‘ampllkan form login

2 - melakykan input username & password

A J

3 cek data

- validasi akun

apabila
login

5 : tetap berada di halaman login

<
6: meriampllkan pesan lnvalld H ?5
T3 mengmputkan ulang usefname & password e

o] g

o . cek data i '
. : valdasi akun

apabila !

login :

valid >

10: masqk ke halaman anggota | |

11 : menampilkan halaman anggota
12 : melihat data progress '!J

IT 13: cek data
14 menampilkan data

15 : menampilkan data progress

Gambar 3.42 Sequence Diagram progress.
7) Sequence Diagram Menu Prestasi
Saat wali siswa menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
anggota, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman prestasi dan akan
memanggil data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian

ditampilkan. Gambar sequence diagram prestasi ditunjukan pada Gambar 3.43.

% login form db_simpleweb2 halaman anggota

Lifelinel: Wall siswa

| | men’ampllkan form login

2 melakukan input username & password
D 3 cek data >

5 : tetap bprada di halaman login

- validasi akun

apabila
login
tidak
valid

6: menl'zfmpx!kan pesan mvahd

7: mengmpmkan ulang username & password

I } B cek data > :
- validasi akun '
-

apabil
login
L : valid :
< ) 10 : masuk ke halaman anggota | I
11 : menampilkan halaman anggota : i
12 : melihat data prestasi : 'IJ

15 : menampilkan data prestasi

Gambar 3.43 Sequence Diagram prestasi.
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8) Sequence Diagram Menu User

Saat wali siswa menjalankan aplikasi terdapat proses untuk memulai halaman
anggota, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman user dan akan memanggil
data dari database sesuai dengan coding yang dibuat kemudian ditampilkan.

Gambar sequence diagram user ditunjukan pada Gambar 3.44.

% login form db_simpleweb2 halaman anggota

Lifelinel: Wali siswa

| | 1 : menampilkan form login

2 - melakykan input username & password
D 3 cek data g

| 5:tphoradadiholamenlogn L,

K ranesnne e S
6: mertampilkan pesaniinvalid login

- validasi akun

] tidak
= o o ! v valid
7 - menginplutkan ulang useiname & password

o : cek data
) - validasi akun

apabila

login :

valid - »
e 10 : masyk ke halaman anggota
1 11 : menampilkan halaman anggota !
12 : mengubah data user —I
: 3 : menyimpan data
14 * menampilkan dataj—'
R e bR R .

15 : mengubah data user

Gambar 3.44 Sequence Diagram user.

3.2.5. Component Diagram

Component diagram merupakan suatu diagram yang menggambarkan
struktur fisik dari kode, pemetaan pandangan logis dari kelas proyek untuk kode
aktual di mana logika ini dilaksanakan. Maintanance data dan maintanance
informasi component diagram pada aplikasi berita acara pemeriksaan ini
bergantung pada user, sedangkan interface atau tampilan dari aplikasi ini
mencangkup isi data dan informasi pada aplikasi tersebut. Component diagram
aplikasi penilaian aktivitas siswa di sekolah sepatu roda pusaka speed skating

Surakarta dapat dilihat pada gambar 3.45.
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prestasi
srmmemnmennas Gnmennmnnne :
: : progress
interface [< T <TEEERERPEE ti'; Data Aktor
Gnnnnen g nilai (e ,
— : : presensi |

Gambar 3.45 Component Diagram.

3.2.6. Deployment Diagram

Deployment diagram merupakan suatu diagram digunakan untuk
menggambarkan detail bagaimana komponen disusun di infrastruktur aplikasi.
Deployment diagram pada aplikasi penilaian aktivitas siswa di sekolah sepatu

roda pusaka speed skating Surakarta ini terbagi menjadi dua node yaitu server dan

client.
TCP/P
server client
aplikasi penilaian aktivitas siswa di aplikasi penilaian aktivitas siswa di
sekolah sepatu roda pusaka speed sekolah sepatu roda pusaka speed
skating surarkarta <- O S (1 skating surarkarta

v/ Interface

% database simpleweb

Gambar 3.46 Deployment Diagram.

Node server terdapat dua component yaitu aplikasi penilaian aktivitas
siswa di sekolah sepatu roda pusaka speed skating Surakarta dan database
simpleweb, sedangkan client hanya memiliki satu component yaitu interface
aplikasi penilaian aktivitas siswa di sekolah sepatu roda pusaka speed skating
Surakarta. Deployment diagram aplikasi penilaian aktivitas siswa di sekolah
sepatu roda pusaka speed skating Surakarta dapat dilihat pada Gambar 3.46.



66

3.2.7. Perancangan Antarmuka (Interface Design)

Antarmuka (Interface) merupakan media interaksi komunikasi antara
pengguna (user) dengan aplikasi. Tujuan sebuah antarmuka adalah
mengkomunikasikan fitur-fitur aplikasi yang tersedia agar user mengerti dan dapat
menggunakan aplikasi tersebut. Berikut adalah perancangan antarmuka pada
website yang akan dibuat:

1) Rancangan Halaman Pengunjung

Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan beranda pada pengunjung,.
Didalam beranda terdapat fitur untuk mengirim sebuah pesan atau pertanyaan
yang ingin diajukan oleh pengunjung untuk ditangani oleh admin. Rancang
antarmuka beranda ditunjukan pada Gambar 3.47, Gambar 3.48, dan Gambar
3.49.

PSSC Tentang Fanpage Form Pesan Kontak [ Login ‘

. LOGO

Pusaka Sbééd Skating

TENTANG

Gambar 3.47. Rancang antarmuka tentang pengunjung.

PSSC Tentang Fanpage Form Pesan Kontak Login
FANPAGE
FOTO FOTO FOTO
FOTO FOTO FOTO

Gambar 3.48. Rancang antarmuka fanpage pengunjung.
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PSSC Tentang Fanpage Form Pesan Kontak ‘ Login ‘

FORM PESAN

Nama (varchar 200)

Kontak List

No Telp (int 50)

|
| Email (varchar 200) \
|
|

Pesan (text)

Kirim

Gambar 3.49. Rancang antarmuka form pesan pengunjung.
2) Rancangan Halaman Login Admin
Sebelum masuk ke halaman admin, admin diharuskan untuk validasi id dan
password yang sudah ada didalam database terlebih dahulu. Apabila login
berhasil maka akan dilanjutkan ke halaman admin, apabila gagal maka akan
kembali ke form login. Rancang antarmuka halaman login ditunjukan pada

Gambar 3.50.
AdminLogin

Masuk untuk memulai sesi anda

Nama user (varchar 100)

Kata sandi (varchar 100 md5)

[ ] Ingat saya Masuk

Gambar 3.50. Rancang antarmuka form login admin.
3) Rancangan Halaman Menu Admin
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan home pada admin, berupa
shortcut untuk mempercepat admin memilih menu yang ada pada halaman admin.
Didalam halaman admin terdapat otoritas untuk menambahkan data, adapun menu
untuk mengubah dan menghapus data yang sudah ada didalam database. Rancang

antarmuka menu admin ditunjukan pada Gambar 3.51.
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i‘ Admin

PusakaSpeedSkating| =—

7N\ ; ADMIN SISTEM INFORMAS| PSSC Home | Conirot Pansi
( \ Admin

| foto ) ]

\ 0 onine

AN 4

INFORMASI

BIODATA

PRESTASI TARGET NILAI
ANGGOTA

LATIHAN ANGGOTA

PENGATURAN

LAIN - LAIN

ATLIT ABSENSI PROGRESS

MASUKKAN
NILAI LATIHAN

SISTEM INFORMASI PSSC 2019

Copyright 2014-2016 Almsaeed Studio

Gambar 3.51 Rancang antarmuka halaman admin.
4) Rancangan Halaman Menu Level (Admin)
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman level. Didalam
halaman jangka program terdapat otoritas untuk menambahkan data, adapun menu

untuk mengubah dan menghapus data yang sudah ada didalam database. Rancang
antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.52.

PusakaSpeedSkating | = ()Admin
= Nes
77N\ ) ADMIN SISTEM INFORMASI PSSC Hom / Conirol Panel
( | Admin
| foto |
\ /) © onine
ot Level

[ Create
INFORMAS! [mo T Kode Level T Jenis Level Aksi ]
| >> Level | ‘ edit || del
PENGATURAN :l

del
[=]=]

prev[ 1| next

SISTEM INFORMAS| PSSC 2019

Copyright 2014-2016 Almsaeed Studio

Gambar 3.52 Rancang antarmuka halaman level.
5) Rancangan Halaman Menu Level Kategori (Admin)

Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman level kategori.
Didalam halaman level kategori terdapat otoritas untuk menambahkan data,
adapun menu untuk mengubah dan menghapus data yang sudah ada didalam
database. Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.53.
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Gambar 3.53 Rancang antarmuka halaman level kategori.
6) Rancangan Halaman Menu Biodata (Admin)
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman biodata. Didalam
halaman biodata terdapat otoritas untuk menambahkan data, adapun menu untuk

mengubah dan menghapus data yang sudah ada didalam database. Rancang
antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.54.
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Gambar 3.54 Rancang antarmuka halaman biodata.
7) Rancangan Halaman Menu Jenis Latihan (Admin)
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman jenis latihan.
Didalam halaman jenis latihan terdapat otoritas untuk menambahkan data, adapun

menu untuk mengubah dan menghapus data yang sudah ada didalam database.
Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.55.
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Gambar 3.55. Rancang antarmuka halaman jenis latihan.

8) Rancangan Halaman Menu Tahun Aktif (Admin)

Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman tahun akaedmik.
Didalam halaman tahun aktif terdapat otoritas untuk menambahkan data, adapun
menu untuk mengubah dan menghapus data yang sudah ada didalam database.

Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.56
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Gambar 3.56 Rancang antarmuka halaman tahun aktif.

9) Rancangan Halaman Menu Jenis Latihan Yang di Ambil (Admin)
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman jenis latihan yang
di ambil. Didalam halaman jenis latihan yang di ambil terdapat otoritas untuk
menambahkan data, adapun menu untuk mengubah dan menghapus data yang
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sudah ada didalam database. Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar
3.57.
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Gambar 3.57 Rancang antarmuka halaman jenis latihan yang di ambil.
10) Rancangan Halaman Menu Input Nilai (Admin)
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman input nilai.
Didalam halaman input nilai terdapat otoritas untuk menambahkan data, adapun
menu untuk mengubah dan menghapus data yang sudah ada didalam database.

Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.58.
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Gambar 3.58 Rancang antarmuka halaman input nilai.
11) Rancangan Halaman Menu Atlit (Admin)
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman atlit. Didalam

halaman atlit terdapat otoritas untuk menambahkan data, adapun menu untuk
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mengubah dan menghapus data yang sudah ada didalam database. Rancang

antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.59.
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Gambar 3.59 Rancang antarmuka halaman atlit.
12) Rancangan Halaman Menu User (Admin)
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman user. Didalam

halaman user terdapat otoritas untuk mengubah data yang sudah ada didalam

database. Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.60.
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Gambar 3.60 Rancang antarmuka halaman user admin.
13) Rancangan Halaman Login Wali siswa
Sebelum masuk ke halaman wali siswa, admin diharuskan untuk validasi id
dan password yang sudah ada didalam database terlebih dahulu. Apabila login

berhasil maka akan dilanjutkan ke halaman wali siswa, apabila gagal maka akan
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kembali ke form login. Rancang antarmuka halaman login ditunjukan pada
Gambar 3.61.

Anggotalogin

Masuk untuk memulai sesi anda

Nama user (varchar 100)

Kata sandi (varchar 100 md5)

[ ] Ingat saya Masuk

Gambar 3.61 Rancang antarmuka form login wali siswa.
14) Rancangan Halaman Menu Wali siswa
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan home pada wali siswa,
berupa shortcut untuk mempercepat wali siswa memilih menu yang ada pada
halaman wali siswa. Didalam halaman terdapat otoritas untuk menambahkan data,
adapun menu untuk mengubah dan menghapus data yang sudah ada didalam
database. Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.62.
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Gambar 3.62 Rancang antarmuka halaman wali siswa.
15) Rancangan Halaman Menu Biodata (Wali siswa)
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman biodata. Didalam

halaman biodata terdapat otoritas untuk menambahkan data, adapun menu untuk
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mengubah dan menghapus data yang sudah ada didalam database

. Rancang
antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.63.
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Gambar 3.63. Rancang antarmuka halaman biodata.
16) Rancangan Halaman Menu Jenis Latihan (Wali siswa)
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman jenis latihan.
Didalam halaman jenis latihan terdapat otoritas untuk meilihat data yang sudah

ada didalam database. Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.64.
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Gambar 3.64. Rancang antarmuka halaman jenis latihan.
17) Rancangan Halaman Menu Jenis Latihan Yang di Ambil (Wali siswa)
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman jenis latihan yang
di ambil. Didalam halaman jenis latihan yang di ambil terdapat otoritas untuk

menambahkan data, adapun menu untuk mengubah dan menghapus data yang
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3.65.

75

ditunjukan pada Gambar
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Gambar 3.65 Rancang antarmuka halaman jenis latihan yang di ambil.

18) Rancangan Halaman Menu Nilai Anggota (Wali siswa)

Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman input nilai

Didalam halaman nilai anggota hanya dapat melihat atau mereview data yang

sudah dimasukan oleh admin kedalam database. Rancang antarmuka menu
ditunjukan pada Gambar 3.66.
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Gambar 3.66 Rancang antarmuka halaman nilai anggota.
19) Rancangan Halaman Menu Presensi (Wali siswa)

Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman presensi. Didalam

halaman presensi hanya dapat melihat atau mereview data yang sudah dimasukan
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oleh admin kedalam database. Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar
3.67.
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Gambar 3.67 Rancang antarmuka halaman presensi.
20) Rancangan Halaman Menu Progress (Wali siswa)
Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman progress. Didalam
halaman progress hanya dapat melihat atau mereview data yang sudah dimasukan

oleh admin kedalam database. Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar
3.68.
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Gambar 3.68 Rancang antarmuka halaman progress.
21) Rancangan Halaman Menu Prestasi (Wali siswa)

Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman prestasi. Didalam

halaman prestasi hanya dapat melihat atau mereview data yang sudah dimasukan
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Gambar 3.69 Rancang antarmuka halaman prestasi.
22) Rancangan Halaman Menu User (Wali siswa)

Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan halaman user. Didalam

halaman user terdapat otoritas untuk mengubah data yang sudah ada didalam

database. Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar 3.70.
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Gambar 3.70 Rancang antarmuka halaman user.
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oleh admin kedalam database. Rancang antarmuka menu ditunjukan pada Gambar



