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Lampiran 2. Hasil Pertanyaan Responden

Nama dan Pexerjaan ?

Ovy Diansari Hendrati dan Pegawai Swasta

Aplikasi visualisai gedung Universitas Sahid Surakarta berjalan dengan
lancar? *

Sangat Lancar
-ancar

(®) Cukup Lancar
<urang Lancar

lNdak Lancar

Desain warna dan bangunan gedung pada aplikasi menarik? *
Sangat Menarik

(®) Menarik
Cukup Menarik
<urang Menank

ldak Menarik

Petunjuk dan fitur yang ada diaplikasi sesuai kebutuhan *
Sangat Sesua

(®) Sesuai
Cukup Sesua
Lurang Sesua

lNdak Sesua
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Apakah aplikasi berguna bagi Universitas Sahid Surakarta? *
Sangat berguna

(® Berguna
Cukup berguna
Kurang berguna

Tidak berguna

Tidak terjadi error pada aplikasi visualisasi gedung Universitas Sahid
Surakarta?*

Sangat baik
Saik

(® Cukup baik
Kurang baik

Tidak baik

Aplikasi visualisai gedung Universitas Sahid Surakarta mudah digunakan
-

(® Sangat mudah
Mudah
Cukup mudah
Kurang mudah

Tidak mudah

01/04/18 22.24 dikirimkan



Nama dan Pekerjaan ?

Brian adnan

Aplikasi visualisai gedung Universitas Sahid Surakarta berjalan dengan
lancar? *

(® Sangat Lancar
Lancar
Cukup Lencar
Kurang Lancar
Tidak Lancar

Yang lain:

Desain warna dan bangunan gedung pada aplikasi menarik? *
Sangat Menarik

® Menarik
Cukup Menarik
<urang Menank

Tidak Menarik

Petunjuk dan fitur yang ada diaplikasi sesuai kebutuhan *
Sangat Sesua

@® Sesuai
Cukup Sesuai
Kurang Sesua

Tidak Sesua
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Apakah aplikasi berguna bagi Universitas Sahid Surakarta? *
(®) Sangatberguna

Serguna

Cukup berguna

Kurang berguna

Tidak berguna

Tidak terjadi error pada aplikasi visualisasi gedung Universitas Sahid
Surakarta?*

Sangat balk
@® Baik

Cukup baik

Kurang baik

Tidak baik

Aplikasi visualisai gedung Universitas Sahid Surakarta mudah digunakan

.
Sangat mudah
® Mudah
Cukup mudah
Kurang mudah

Tidak mudah

02/04/18 06.27 dikirimkan
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Lampiran 3. Poster
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