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Nomor Nama Alat Jumlah Kondisi
1 Stetoskop 11
2 Spignomanometer

a. Airraksa S
b. Aneroid/ jarum 4
c. Digital
3 Thermometer
a. Oral 6
b. Digital 3
c. Raksa 9
d. Telinga 1
4 Lampu kepala 1
5 Penlight 6
6 Snelen card 1
7 Ichihara test 1
8 Garputala 5 set
9 Speculum telinga 4
10 Reflek Hammer 5
11 Tourniquet 5
12 Timbangan bayi 1
13 Metline 1
14 Timbangan berdiri 2
15 Handuk 25
16 Perlak pengalas 20
17 Tutup kom besar 12
18 Tutup bak instrumen sedang 12
19 Tutup bak instrumen kecil 2
20 Kom kecil 27
21 Kom besar 16
22 Bak instrument sedang 22
23 Bak instrumen kecil 19
24 Pinset anatomis 30
25 Pinsetsirugis 22
26 Tong spatel 8
27 Bengkok sedang 16
28 Bengkok kecil 17
29 Bengkok plastik 6
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Nomor Nama Alat Jumlah Kondisi
30 Ember 4
31 Ember bayi 1
32 Washlap 20
33 Baskom 21
34 Gayung 6
35 Senter 1
36 Pispot BAB 10
37 Pispot BAK perempuan 13
38 Pispot BaK laki-laki 14
39 Selimut 10
40 Sprai 10
41 Stiklaken 10
42 Gunting jaringan 21
43 Gunting perban 17
44 Naldvooder / Needle Holder 10
45 Gunting benang / Hectingaff 19
46 Arteriklem 5
47 Korentang 5
48 Doeklubang 5
49 WW?Z/kirbat 10
50 Speculum vagina kecil 4
51 Speculum vagina besar 7
52 Bantal 8
53 Kursiroda 1
54 Kruk 1 pasang
55 Doppler 2
56 Manual resuscitator/amubag dewasa 7
57 Tromol besar 4
58 Tromol kecil 2
59 Jangka panggul 2
60 Setengah cocer 10
61 Spuit gliserin 5
62 Tenaculum 25 cm 10
63 Pinset telinga 4
64 Speculum telingan 2
65 Irigator huknah 6
66 EKG 3 1 rusak
67 WSD 1
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Nomor Nama Alat Jumlah Kondisi
68 Alat utk periksa gigi 6
69 Tempat waskom 6
70 Troli 8
71 Tiang infus 7
72 Bed 9
73 Bed obsgin 1
74 Inkubator 1
75 Hair driyer 1
76 Nebulator 2
7 Baki 27
78 Kursi 25
79 Manikin utuh 1 badan 4 1 rusak
80 Manikin leopold 2 1 rusak
81 Manikin persalinan 2
82 Manikin bayi 3
83 Guling 7
84 Forcep tang stainless 10
85 Alat peraga :

a. Nasogatric intubation 1
b. Pulmo 1
c. Jantung 1
d. Ginjal 1
e. Hati 1
f. Kulit/integumen 1
g. Kepala 4
h. Mata 1
i. Organ genetalia laki2 3
j. Organ genetalia perempuan 1
k. Otak 1
l. Plasenta 1
m. Injeksi gluteal 1
n. Manikin kateterpria 1
0. Manikin inspeksi palpasimamae 2
p. Manikin infus 2
g. Set kelainan ginekologi 1 set
86 Lemari 4
87 Meja 2
88 Kursi 4
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Nomor Nama Alat Jumlah Kondisi
89 Kursi kuliah 20
90 Mesin Suction 1
91 Autoclave (steril) 1
92 Bak Instrumen besar + tutup 1
93 Speculum S, M, L 1 set
94 Gunting episiotomi 3
95 Phantom kateter female 1
96 Phantom kateter male 1
97 Phantom CPR dewasa 1
98 Manikin NGT 1
99 Manikin Trakeostomi 1
Jumlah 806 3 rusak
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Lampiran 3. Kuisioner







