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MOTTO 

"Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka 

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka 

bekerja. Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi." 

(Ernest Newman) 
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RINGKASAN 

 

Video ini menceritakan tentang Bahasa Isyarat. Penyandang tunarungu dan kaum tuli 

merupakan kelompok yang menggunakan bahasa isyarat untuk berkomunikasi. 

Secara alami, kaum tuli memaksimalkan sisa indra pada tubuh yang berfungsi secara 

maksimal untuk dapat menerima respon dari luar tubuh mereka. Salah satu bentuk 

rangsangannya berupa informasi bahasa yang dapat diterima melalui indra 

penglihatan. Selain itu, cara pemahaman bahasa pada kaum tuli berbeda dengan cara 

pemahaman pada orang normal. Salah satu cara pembelajaran bahasa pada tuli adalah 

dengan memaksimalkan indra penglihatan sebagai alat dalam menerima rangsangan 

informasi Bahasa dan penggunaan bahasa isyarat sebagai cara melatih komunikasi 

bahasanya. Perbendaharaan kata dalam bahasa tidak dapat dijelaskan melalui 

pembelajaran secara visual karena ketidakmampuan tuli dalam mendengar. 

Rangsangan informasi tersebut berupa visualiasi kata-kata ke dalam bentuk gambar-

gambar sebagai penganti cara-cara visual pada orang normal. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa berkomunikasi dengan menggunakan bahasa isyarat, peran 

ekspresi, gerak bibir, bahasa tubuh dan interpreter sangat dibutuhkan. Tetapi selain 

dari hal-hal tersebut, upaya untuk mendalami dan mempelajari bahasa isyarat pun 

menjadi hal yang penting untuk mempelancar jalannya komunikasi antara individu 

tuli dan individu. Selain itu tergantung dari latar belakang budaya masing-masing 

negara. Dengan adanya BISINDO sebagai salah satu bahasa isyarat yang ada di 

Indonesia menjadi cara khas tersendiri bagi budaya Indonesia yang tidak terdapat 

pada isyarat negara lain. 

Keyword : Bahasa Isyarat, BISINDO, Tunarungu, Tuli dan Komunikasi. 
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ABSTRACT 

ThisvideotellsaboutSignLanguage.Deafanddeafpeopleareagroupthatuses sign 

languagetocommunicate.  Naturally, deafpeople maximize theremaining 

sensesinthebodythatfunctionoptimallyto receiveresponsesfromoutsidetheir 

bodies.Oneformof stimulationisintheformof languageinformationacquired 

through thesenseofsight.  Besides, thewayofunderstanding languageindeaf 

people is different from  how it is understood in  normal people. One way of 

learning alanguage for deafpeople is bymaximizing the sense ofsight as  a means 

ofreceiving stimulationoflanguageinformationandsignlanguageasa way 

ofpracticing language  communication. Vocabulary inlanguage  cannot be 

explained  through  visual  learning because  of the deafness of hearing.   The 

stimulation ofthis information is a  visualization ofwords into pictures as a 

substitutefor visualmethodsinnormalpeople.Theresultsshowed that 

communicating usingsignlanguage,theroleofexpressions,lipmovements,body 

language, and interpreters was needed. But apart from  these things, efforts to 

deepen and learn  sign language arealso importantto facilitate  communication 

betweendeaf individualsandindividuals.Besidesthat,itdependsonthecultural 

background ofeachcountry.Withtheexistence of BISINDO asasignlanguage 

inIndonesia,ithasbecomeadistinctwayforIndonesianculturethatisnotfound 

inothercountries'signals. 
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