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MOTTO

Sebab itu janganlah kamu kuatir akan hari besok, karena hari besok mempunyai
kesusahannya sendiri. Kesusahan sehari cukuplah untuk sehari.
(Matius 6 : 34)

He will be my guide, hold me closely to His side
With love and strength for each new day
He will make away, He will make away.
(Don Moen)

Bila kamu ingin menjadi seperti orang lain, segera hentikanlah keinginan itu, karena ketika
kamu ingin menjadi orang lain dengan segalanya, ada banyak orang yang sebenarnya ingin
menjadi seperti kamu.

(Penulis )

Hakuna Matata
( The Lion King )

Jangan lupa makan dan pastikanlah antum tetap bernafas.
(Penulis )
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RINGKASAN

Makanan merupakan kebutuhan primer, yang dimana zaman sekarang ini membutuhkan
suatu kemasan dan cara promosi yang bisa menarik perhatian masyarakat luas. Salah satu
makanannya adalah Pentol Petir Sabrang Lor, terletak di Mojosongo, yang memiliki kendala
di kemasan dan promosinya. Tujuan perancangan yang dibuat ini adalah memlliki desain
media promosi yang menari dan semakin dikenal masyarakat, sehingga perancangan visual
branding diperlukan dalam hal ini, agar usaha Pentol ini bisa berjalan dengan baik. Analisis
data yang diperlukan dan metode perancangan yang tepat sangat berguna untuk menyusun
perancangan tersebut, agar berhasil tersampaikan ke target konsumen. Konsep perancangan
yang disusun meliputi ilustrasi, logo, tipografi dan warna, dengan konsep verbal yang
ditentukan Visual branding yang dibuat berupa logo, fiyer, stiker gelas dan kotak makan,
buku menu, pulpen, kaos, media sosial, gantungan kunci, papan harga, meja booth, id card,
roll up banner, poster, totebag, botol tumbler, bantal, spanduk, yang divisualisasikan dengan
menggunakan software CorelDraw dan Photoshop. Perancangan visual branding Pentol Petir
Sabrang Lor sebagai media promosi ini diharapkan dapat membantu mempromosikan usaha
baru di bidang kuliner ini lebih luas ke masyarakat, serta meningkatkan brand image usaha
kuliner.

Kata Kunci: Makanan, Pentol Petir Sabrang Lor, Visual Branding.
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ABSTRACT

Food is a primary need. Food requires packaging and promotional methods that
can attract the attention of the wider community. One of them is Pentol Petir
Sabrang Lor, which is located in Mojosongo. Pentol Petir Sabrang Lor has
problems with its packaging and promotion. This design aims to have a
promotional media design that is interesting and increasingly known to the public.
Therefore, visual branding design is needed so Pentol business can run well. The
analysis of the necessary data and appropriate design methods is very useful for
compiling the design to target consumers successfully. Design concepts include
illustrations, logos, typography, and colors, with verbal concepts determined by
Visual branding. It is in the form of logos, flyers, glass stickers and lunch boxes,
menu books, pens, t-shirts, social media, key chains, price boards, tables booths,
id cards, roll-up banners, posters, tote bags, tumbler bottles, pillows, banners and
were visualized using CorelDraw and Photoshop software. It is expected that the
design of Pentol Petir Sabrang Lor visual branding as a promotional medium to
help promote this new business in the culinary to the public and increase the brand
image of culinary businesses.
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