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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi dan semakin lengkapnya alat – alat elektronika, 

umumnya masyarakat masih menggunakan sistem kunci sederhana. Membuka atau 

menutupppintu masih menggunakankkunci konvensional sepertiaanak kunci dan 

kunci geser. Penguncianjjenis ini sudahdditerapkan sebagaimmetode penguncian  

secara umum. Tapi kendala yang terjadi  dalam penguncian manual sering 

ditemukannya kesulitan dalam membuka kunci. Seperti kunci yang sering macet 

yang mengakibatkan dibutuhkannya tenaga exstra untuk membukanya.  

Penggunaanppenguncian secarammanual sepertiaanak kunci, penguncian 

jenis ini kunci mudah diduplikat, rawan hilang kalau dibawa berpergianddan jika 

lupa menutup pintu, maka akan memberikan kesempatan untuk orang lain masuk 

ke dalam rumah atau ke kamar pribadi, untuk itu dibutuhkan suatu perangkat sistem 

penguncian pintu yang dapat memberikan kemudahan penggunaan  dari penguncian 

secara konvensional, yaitu menggunakan penguncian otomatis menggunakan pola 

ketukan.  

Tujuan penelitian adalah  Rancang Bangun Kunci Otomatis Menggunakan 

Pola Ketukan berbasis Arduino yang memberikan alternatif  lain dalam penguncian 

pintu. Penelitian ini menggunakan metode trial and error dimana alat akan terus di 

uji coba hingga berhasil di implementasikan. Penelitian ini menggunakan 

piezoelectric sebagai  pembaca getaran yang dihasilkan dari ketukan yang 

diberikan, getaran yang diberikan  akan disimpan oleh sistem sebagai sandi untuk 

membuka penguncian pintu.  Relay digunakan untuk memotong atau mengaliri 

tegangan ke solenoid. Led merah dan led hijau digunakan sebagai indikator 

pengguna.  Push button digunakan untuk reset pada saat memasukan sandi baru 

pada sistem. 

Hasil dari penelitian ini adalah sistem pembukaan kunci otomatis mampu 

mengidentifikasi jumlah ketukan, jika jumlah ketukan yang dideteksi kurang dari 

atau sama dengan 20 (dua puluh) maka ketukan tersebut benar dan ketukan salah 

jika jumlah ketukan lebih dari 20 (dua puluh), sistem pembukaan kunci otomatis  

juga mampu mengidentifikasi ketukan pelan dan keras yang diberikan saat ingin 

membuka penguncian pintu, suara yang dihasilkan dari ketukan yang direkam 

menggunakan perangkat smartphone tidak dapat digunakan sebagai pembuka pintu 

atau tidak dapat digunakan sebagai metode kontrol akses, karena suara ketukan 

yang direkam tidak memberikan getaran yang cukup untuk dapat diidentifikasi  

sebagai sebuah ketukan oleh sistem. 

 

Kata Kunci : Arduino, Penguncian Pintu, Piezoelectric, Sistem Penguncian 

Otomatis 
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MOTTO 

 

“Jangan biarkan rasa takut menghambat langkahmu, yakinlah bahwa kamu 

mampu menghadapi segala rintangan yang ada” 

 

“Percaya akan proses karena pada dasarnya sukses itu dimulai dari berbagai 

macam proses yang tak mudah!” 

 

“lebih baik duduk sediri daripada bergaul dengan hal buruk, dan lebih baik tetap 

duduk dengan kebaikan daripada sendirian. Lebih baik berbicara dengan seorang 

pencari ilmu daripada berdiam diri, tetapi diam lebih baik daripada kata – kata 

kosong” ( Nabi Muhammad SAW )  

 

 

 

 

 

 

 

 


