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ABSTRAK 

Proses pemilihan presiden BEM Universitas Sahid Surakarta yang sebelumnya 

menggunakan website dan sarana untuk login menggunakan username dan password. Dalam 

pelaksanaan pemilihan memiliki beberapa kendala seperti adanya hak suara ganda dan NIM 

yang tidak terdaftar. Oleh sebab itu perlu adanya peningkatan keamanan dengan cara 

menggunakan aplikasi dan  fingerprint sebagai sarana untuk login. Tujuan dari penelitian ini 

adalah pembuatan aplikasi sistem pemilihan umum presiden BEM Penggunaan fingerprint 

untuk meningkatkan keamanan dalam pemilu dan menghindari kecurangan saat melakukan 

pemilihan umum. Penelitian pengembangan perangkat lunak menggunakan metode waterfall, 

sedangkan untuk metode pengumpulan data dibagi tiga yaitu observasi, wawancara dan 

dokumentasi. Pembuatan sistem ini menggunakan Embarcadero Delphi XE8, database yang 

digunakan PostgreSQL dan fingerprint yang digunakan fingerprint Live 20R. Sistem diuji 

menggunakan metode Five View, pengujian perekaman sidik jari fingerprint menggunakan 

tiga bahan berbeda, pengujian pengenalan fingerprint menggunakan delapan kondisi jari 

berbeda dan pengujian yang terakhir yaitu waktu delay aplikasi dalam respon sidik jari dan  

respon membuka menu. Hasil dari penelitian ini yaitu aplikasi sistem pemilihan presiden BEM 

Universitas Sahid Surakarta menggunakan fingerprint. Hasil dari pengujian yang dilakukan 

memberikan hasil 100% aplikasi berjalan dengan fungsional. Dan untuk hasil pengujian 

fingerprint, mesin fingerprint hanya membaca sidik jari sedangkan foto sidik jari dan kulit 

tangan bagian siku mesin tidak bisa membaca dan menyimpan. Pengujian pengenalan sidik 

jari menghasilkan mesin fingerprint dapat membaca sidik jari dengan segala kondisi namun 

fingerprint tidak dapat membaca jika pola jari tertutup atau terhalang sesuatu. Pengujian waktu 

delay menghasilkan rata-rata waktu untuk pembacaan pembacaan sidik jari sebesar 1,05 detik, 

sedangkan untuk kecepatan membuka menu rata-rata waktu yang di perlukan 0,25 detik.  

Kata kunci : Universitas Sahid Surakarta, pemilihan presiden BEM, fingerprint, aplikasi 

dekstop. 

 




