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      RINGKASAN  

 

 

Tugas akhir ini bertujuan untuk membuat desain E-book untuk Obyek Wisata Batu 

Seribu sebagai media utama memperkenalkan kepada wisatawan serta 

meningkatkan pengunjung dan lebih mengenal Obyek Wisata Batu Seribu. Di era 

digital sekarang ini buku elektronik atau disingkat e-book atau buku digital sangat 

diminati oleh sebagian masyarakat karena ukurannya yang lebih kecil bila 

dibandingkan dengan buku. E-Book atau buku digital adalah versi elektronik dari 

buku yang berisikan tentang informasi digital yang juga dapat berwujud teks, 

gambar, atau desain. Desain adalah suatu perencanaan dan perancangan untuk 

membuat suatu benda, baik dari segi tampilan maupun fungsinya. Desain juga 

dapat berarti benda atau gambar/grafis hasil dari kegiatan desain itu sendiri . Di 

dalam suatu perusahaan setidaknya mempunyai yang namanya E-book karena 

sangat diperlukan sekali untuk mengenalkan suatu perusahaan melalui media 

digital. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara membuat Ide, Survey 

Lapangan, Identifikasi Data (Brief), Brainstorming, Analisa Data ( Creative Brief 

), Desain, Evaluasi dan melakukan kajian secara online di internet. Setelah 

melakukan sistem pendataan yang lebih lengkap dan sistematis kemudian dipilah 

sesuai dengan kebutuhan dan spesifikasi masing-masing. Kemudian dilakukan 

serangkaian finalisasi akhir berupa membuat desain E-book sebagai media 

perkenalan kepada wisatawan dan pembaca. 
 

Katakunci : Tujuan, Desain, E-Book, Teknik Pengumpulan Data. 
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